
SONY DISKETTER 

introduktionstilbud 


ved 100 stk. u/moms 


3.50 UNCERTIFIED BULK. 6,49 

3.50 SONY BULK MF5. 6,95 

3.50 SONY BULK MF10. 7,15 

3.50 SONY MÆRKEVARER MF100. 7,95 

3.50 SONY SUPER C.BULK. 8,95 

3.50 SONY MÆRKEVARER MF200 . 9,95 

3.50 SONY HIGH DENSITY 2.00 MB.fra 26,95 


m/moms 
, . 7,92 

, . 8,48 

. . 9,09 

. . 9,70 

. . 10,92 
. . 12,14 
. . 32,88 


5.25 SONY DSDD 48 TPI. 

5.25 SONY DSHD HIGH DENSITY. 

5.25 NEUTRALE DISKETTER I BOXE . . 

5.25 FARVEDE DISKETTER. 

5.25 96 TPI 80 SPOR 720 K. 

5.25 NEUTRAL HIGH DENSITY. 

DISKETTEBOXE MANGE STØRRELSER 


, . . 6,95. 8,48 

. . 11,95. 14,58 

. . 2,29. 2,79 

fra 2,95. 3,60 

fra 2,95. 3,60 

fra 5,95. .. 7,26 

fra 9,95. 12.14 


Postordre-telefon 02 58 70 60 Eft 1.5.89 -4798 70 60 
Postordre-telefax 02 58 74 92 Eft. 1.5.89 - 47 98 74 92 
Information og ordre 02 32 47 27 Eft. 1.5.89 - 42 32 42 27 

Diskmaster ApS 

PS. Vi har også andre mærkevarer f.eks. Fuji - Kao - 3M . . . Ring 











































Har du ris, ros, kommentarer eller spørgs¬ 
mål, så fat pennen og skriv til SOFT 
TODAY, Mailboxen, St. Kongensgade 72, 
1264 København K. 

Vi kan ikke garantere, at dit brev kommer 
med (eller om det bliver forkortet), men vi 
skal gøre vort bedste. 
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SOFT TODAY mener... 

Hvor er computerne blevet af? 

Computer-revolution eller ej, så er fakta 
stadig, at der er lang, lang vej endnu før data¬ 
maskinen bliver en lige så vigtig del af danske 
hjem som telefonen, køleskabet eller TVet. 

6-7 år efter "mikro-revolu tionen” er det 
nemlig fakta, at 9 ud 10 danske hjem endnu 
ikke har en computer stående. Og det bekym¬ 
rer mange, ikke mindst datafans, der skriver 
til os med breve som dette: 

Kære redaktion. Jeg købte en computer 
for næsten 8 år siden, og hvis nogen på det 
tidspunkt havde forsøgt at bilde mig ind, at 
man i 1989 stadig ikke ville have datamaski¬ 
ner i alle hjem, ville jeg ikke have troet dem. 
Men alligevel er der i dag mange af mine ven¬ 
ner og min familie og også adskillige kolleger, 
der endnu ikke har en hjemmecomputer {eller 
en PC derhjemme). Hvad er der galt med 
menneskeheden? Hvorfor er disse vidunder¬ 
maskiner ikke lige så almindelige som stereo¬ 
anlæg?" 

Breve som dette er ikke svære at besvare. 
For selvom maskinerne er blevet så billige at 
alle har råd til dem, er det ikke nok, at prisen 
er lav. Folk skal også have noget at bruge 
computerne til prisen alene kan ikke sælge 
maskiner. 

Fra starten er computere blevet markedsført 
helt forkert. Hovedparten af den danske be¬ 
folkning har ikke noget dybfølt behov for at 
spille rumspil, så da computere kom frem, 
fortalte fabrikanterne også folk via stort op¬ 
satte annoncer alt om, hvordan man med en 
computer kunne lære spansk, gemme alle 
sine opskrifter på diskette og holde check¬ 
regnskab. 

Det fik desværre ikke Hansen og Jensen til 
at styrte ud og bruge tusindvis af kroner på 
disse fantastiske apparater. Hvorfor skulle de 
forøvrigt også det? Det var jo svært nok i 
forvejen at holde styr på sit check-regnskab 
med en 5-kroners kuglepen og en 50-kroners 
lommeregner... 

Hackere har også været med til at skræmme 
folk væk fra computere. De har givet bran¬ 
chen et lidt mystisk skær, lidt henad en un¬ 
dergrunds-aktivitet for een bestemt type 
mennesker og ikke “mainstream” som for 
eksempel fodbold: En harmløs ting, alle kan 
deltage i uden af den grund at blive stemplet 
som en speciel type. 

Indtil datamaskiner kan bruges til noget 
HELE Danmark kan se fornuft i - som for 
eksempel et udbygget, brugbart og billigt Tle- 
data - indtil da er der ikke stor sandsynlighed 
for, at mikrorevolutionen vil tage fart... 
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DUNGE0N 
MASTER ER 
YT 

Hjælp mig, Soft Tday, 

Jeg har et problem med ad- 

v en t u r e - ga m es. Alle min e 
venner er vilde med “Bards 
Tale”, Infocom-spillene og 
“The Pawn'T men af en eller 
anden årsag er det ligesom 
om, at jeg ikke kan blive lige 
så ophidset af disse spil som 
de kan. 

Jeg er ikke vadere dum eller 
bagefter. I skolen får jeg gode 
karakterer (ikke for at prale, 
men nogle af mine ad ven ture¬ 
vilde venner er faktisk ikke 
nær så dygtige). 

Hvad er der galt med mig? 

Er jeg låst fast rent mentalt? 
Anders B. Nielsen, 

Føvling. 

Kom ud af skabet, Anders, 
Du er bare lige som alle os 
andre: Du foretrækker et godt 
solidt joystlck “any day" frem¬ 
for et kedeligt keyboard. Og 
hvad er der galt med det? 
OK. vi kan godt forstå dig, 
fordi eventyrspillene generelt 
anses for at være meget kræ¬ 
vende spil, rent mentalt. Med 
andre ord: Det er spil for de 
kloge, dem med hjerne. 

Til gengæld er det også spil 
for dem, der ikke har fuld fart 
på rnen hellere vil sidde i et 
hjørne med deres eget lille 
keyboiard og tampe løs natten 
lang uden så meget som se et 
eneste lille space-atom, de 
kan skyde ned med deres fire- 
knap. 

Nu er der også den Ung med 
adventures. at det er noget, 
der skal læres, ganske lige 
som alt andet her i livet. Du 
kan ikke forvænte bare at 
sætte dig ned og blive “hoo¬ 
ked" fra første las te tryk. Des¬ 
uden vil garvede advent uref¬ 
reaks kunne fortælle dig. at 
efterhånden som de har spil¬ 
let mange adventures, lærer 
de også at tænke på samme 
måde som et spil og bruge 
samme logik for at løse de 
forskellige problemer. Adven¬ 
tures bliver altså nemmere at 
spille efterhånden som tiden 
går (hvilket vor chefredaktør 
Rasmus Kirkegård Kristian¬ 
sen kan tale med om - han har 
selv løst The Hobbit i sin Ud). 

Hvis du skuffe få løst Ul at 
blive en bedre Eventyrer, kan 

vi foreslå, at du starter med 
nogle af de såkaldte Icon- 
baserede adventures. Det er 
spil. hvor du ikke styrer ved at 
skrive tekst ind. men istedet 
skal trykke med din cursorpil 
på en række valgmuligheder. 
Prøv f.eks. spil som "Shadow- 
gate", “The Uninvited" eller 
“Deja Vu\ Fordelen ved disse 
spil er, at du ikke hele Uden 
skal sidde at gætte på, hvilke 
ord programmøren nu ville 


have dig Ul at bruge eller ikke 
bruge. Du slipper også for at 
bekymre dig over. om de nu er 
stavet rigtigt eller ej. 

Hvis du derimod foretræk¬ 
ker rollespil og personlige 
møder med talende “AT-væ¬ 
sener, er Ikon-spillene ikke 
sagen. Så skal du derimod se 
på rigtige adventures, og 
blandt dem er nogle af de 
nemmere begynderspil for 
eksempel “Star Trek”-spillene 
Rebel Universe og First Con- 
tact Se på dem. og husk: 
D unge on Master er yt, SOFT 
TODAY og ultranemme be¬ 
gynd er-adventures er in. 

HVILKEN 

MUSIK-MIC- 

R0? 

Hej Soft Today. 

Allerførst tak for et godt og 
informativt arUkelmix, der 
både er alsidigt, underhol¬ 
dende og oplysende (og meget 
sjældent “fladt"). 

Mit spørgsmål drejer sig om 
computerproduceret musik: 

Jeg er amatør-musiker, der 
er ved at blive semipro, og 
samtidig er jeg bidt af en gal 
computer. Min næste maski¬ 
ne skal kunne klare MIDI, og 
jeg kan derudover også godt 
lide at spille, især sports spil 
og ar cade-kon verteringer. 

Jeg vil ikke sige, at prisen 
ikke betyder noget, for natur¬ 
ligvis gør den det, og systemet 
skal helst ligge under 20.000 
kroner inklusive moms og in¬ 
klusive monitor. 

Gerne hurUgt svar. 

Jacob Bamsted, 

Esbjerg. 

Music, Maestro, 

HurUge svar er en selvfølge, 
for i modsætning til mange 
andre computerblade får dit 
brev ikke lov at ligge særlig 
længe i “ventebunken": Vores 
produktionsgang er den sam¬ 
me som på en avis, så der er 
speedy gonzales på redakUo- 
nen, ikke mindst når det gæl¬ 
der nyheder. 

Hvad angår MIDI, så kan du 
i dag iå MIDI-interfaces til 
snart sagt enhver computer, 
blandt andet også et splinter¬ 
nyt og meget gennemtænkt 
MIDI-interface, der netop er 
kommet tU IBM PG og de 
kompaUble, 

Fælles for alle disse MIDI- 
interfaces er dog, at de er eks¬ 
terne, og det betyder, at du 
ikke bare skal af med ekstra 
penge, nej, du skal også fumle 
med ledninger, knapper, små 
kasser af elektronik osv. 

Den eneste computer på det 
danske marked, der har MT 
DI-port indbygget, er Atari ST. 
Atari ST er blevet mange data¬ 
musikeres favorit, ligesom det 


er den foretrukne computer i 
langt de fleste indspille-studi¬ 
er, der bruger MIDI. Derud¬ 
over har ST en et stort udvalg 
tif arcade-spil og et nogenlun 
de udvalg af sportsspil. 
Minus-siden ved denne com¬ 
puter er, at den endnu ikke 
har været i stand til at sikre 
sig en ordentlig del af det 
danske marked (eller det 
amerikanske, for den sags 
skyld). Det betyder, at mange 
softwareudgivere er forbe¬ 
holdne og kun vil udgive rela¬ 
tivt få spil til Atari ST. 

Hvad værre er, så er der 
endnu ret langt mellem de 
danske forhandlere, og selv 
om du finder en autoriseret 
forhandler, kan endog han 
godt have svært ved at skalle 
det, du har brug for: Atari 
Danmark er nemlig et mindre 
firma. og som sådan er de ikke 
lagerførende med hele pro- 
duktsortimentet. Meget af det 
skal skaffes fra Sverige, og det 
har vist sig 1 nogle tilfælde 
godt at kunne tage længere tid 
end forventet. 

En anden computer, der er 
populær i musikbranchen, er 
Macintosh, Den har imidler¬ 
tid ikke nogen indbygget 
MIDI-port og desuden er den 
mere end dobbelt så dyr. Dens 
grafik er også kun sort/hvid, 
så der er meget få spil - især 
sports- og arcade-spil - , der 
kan køre på Macintosh. 

Som konklusion kan vi sige, 
at du nok er bedst tjent med 
en Atari ST, især hvis du kan 
leve med, at det kan blive 
svært af finde en velforsynet 
forhandler i nærheden og at 
support ligeledes kan blive et 
problem. 

En Atari ST løsning er sam¬ 
tidig så langt nede i pris, at du 
endnu har en endog meget 
stor portion af dine 20.000 til 
overs til ferien eller noget 
andet godt (som man siger). 

JEG HAR EN 
SEGA... 

Hejsa, 

Jeg hedder Peter og jeg har en 
Sega Master maskine. Kan I 
give mig et tip eller tø, efter¬ 
som jeg lige har fået den. 
Peter Dahl Sørensen, 

Maribo. 

Seføli, Peter. 

Vi kan glæde dig med at du 
udover det medfølgende spil 
“Hang-On” også har fået end¬ 
nu et spil, et “gratis" spil, som 
er top-secret. Der står faktisk 
ikke noget om det, og det er da 
også godt skjult inde i maski¬ 
nen. 

Navnet er “Snail Maze”, og 
det er et labyrintspil, som lig¬ 
ger hemmeligt og hverken 
skal have game card eller 
cartiidge modul for at funge¬ 
re. 

Det eneste, du skal gøre, er 
først og fremmest at checke, 
at der hverken er moduler 
eller noget andet i maskinen. 
Dernæst skal du putte et joy- 
pad ind i control nummer 1. 
Tænd nu for maskinen SAM¬ 
TIDIG med at du holder knap 
nummer 1 og knap nummer 
to presset i bund og SAMTI¬ 
DIG hiver opad i sticket (altså 
mod up). 

Prøv at klare alle 12 labyrin¬ 
ter.,. 
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se" til Amiga, Atari ST, C-64 
og MS-DOS kompatible (IBM 
og slige sager)* 

Som spiller er dit mål at 
blive medlem af Special For¬ 
ces, verdens sej es te soldater, 
men Inden du kommer så 
langt skal du gennemføre en 
række krævende udholden¬ 
heds-tests. 


NYT SPIL: 

COMBAT 

COURSE 

Krig igen* Fra Mindscape, 
USA, kommer “Cømbat Cour- 


WOCKA, 

WOCKA, 

WOCKA 


Sådan siger Pac-Man: Wocka, 
Wocka, Wocka mens han spi¬ 
ser prik efter prik i en laby¬ 
rint, tæt forfulgt af de kære 
små spøgelser Blinky, Pinky, 
Inky og Cfyde* 

Jo, good old times er tilbage 
endnu en gang, og har du en 
Nintendo, kan du godt begyn¬ 
de at glæde dig til at herligt 
gensyn med den lille runde 
ost. 

Firmaet Tengen har nemlig 
købt rettighederne til en Nin¬ 
tendo TV-spils udgave af spil¬ 
let med Wocka-Wocka lydene, 
og det betyder et herligt car- 
tridge med masser af nostalgi. 
Her er noget at se frem til. 
Nintendo-fans. 


Du kommer ud på fysiske 
strabadser, risikofyldte mis¬ 
sioner, nærkamp samt nogle 
opgaver, hvor du kan risikere 
at skulle klare en håndfuld 
fjender på samme tid mens du 
søger dække for håndgranan- 
ter og andet ondt. 

Kommer til landet inden au¬ 
gust* 



Red Heat med Big Arnie og 
Fat BeEushi kommer nu som 
spil. 



RED HEAT 
PA SPIL 


Schwarzenegger er en af de 
mere populære skuespillere i 
branchen, når det gælder om 
at blive lavet om til computer¬ 
spil* Tidligere har herren op¬ 
trådt som pixelbøf i dataspil¬ 
let ‘Terminator" og nu er han 
sandelig hot igen som skarp- 
skydende russer i “Red Heat", 
et nyt spil bygget over action- 
filmen af samme navn* 

Spillet, der kommer fra Oce¬ 
an, følger filmens plot ganske 
nøje, dvs med nærkamp 1 
sneen i spillets start og senere 
blandt andet kampe med 
narkohandlere i Chicagos 
værste slum* 

Som medspiller har du Be- 
lushi som amerikansk “cop" 
(du ved, “Mit navn er Hank, 
jeg er en cop”)* 

Fuld fart på og kæmpestore 
sprites er med til at gøre dette 
spil til en lovende newcomer. 
Anmeldelse følger snarest i et 
af de næste numre. 



SCANNTRONIC I DANMARK 
DET ER HOS KB SOFT BREJNING 

TLF 05 86 84 20 


SUPERSCANNERE 

GIVER DIN C64/128ER ØJNE, DER LÆSER BILLEDER OG 
GRAFIK IND I C64/128 

KR.t655 

DANSK VEJLEDNING +KR35 

PAGEFOXMODUL DESKTOPPUBLISHING 

KOMBINERET GRAFIK OG TEKSTBEHANDLING. 

+EKSTRA 100KB. RAM GØR DIN C64 TIL EN Cl 64. 

KR 1030 

DANSK VEJLEDNING +KR 50 

UTILITY TIL PAGEFOX 

EDDIFOX 

KR 366 
EDDISON 

KR 241 

TIPS OG TRICKS TIL PAGEFOX-BOG+5 DISKS SIDER 

KR 325 


DANSK PRINTFOX 

LILLEBROR TIL PAGEFOX, DER OGSÅ KAN BLANDE GRAFIK 
OG TEKST, UDPRINTE I TRE SPALTER SAMT LÆSE 
VIZAWRITEF1LER 

KR 410 

DANSK CARAKTERFOX 

25 TEGNSÆT MED Æ, O OG A SAMT KÆMPE TEGN TIL 
INITIALER. KAN BENYTTER TIL BÅDE PAGEFOX OG 
PRINTFOX. 

+DIVERSE UTILITIES 

KR 325 

COLOURPRINTER 

SOFTWARE, DER VED HJÆLP AF TRE MEDLEVEREDE FAR¬ 
VEBÅND LAVER DIN ALMINDELIGE PRINTER OM TIL EN 
FARVEPRINTER. DER PRINTER 64-ERENS 16 FARVER I 100 
MILLIONER NUANCER PRISEKS. FOR STAR NL 10 

KR 657 


m 


DIVERSE 


FARVEBÅND TIL SKRIVEMASKINER/PRINTERE. F.EKS. STAR NL/LC10 

KR 70,45 - 54.90 - PRISER ER INCL. MOMS - EXCL. LEVERING. 

FORHANDLERE VELKOMNE 


STARPRINTER 


TULIP 

COMPUTER 
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Mr Pixel-Bøf himself, Arnold 
Schwarzenegger, har nok at 
se til i disse dage. Når det 
gælder computerkønverterin- 
ger er han i hvert fald mere 
populær end nogen anden 
skuespiller, og udover den 
nye Red Heat, kommer han 
også med i et computerspil fra 
Grand Slam Entertainment 
bygget over endnu en af hans 
nye film, 'The Running Man" 
(som i øvrigt først far Dan- 
marks-premiere efter som¬ 
merferie n). 

Spillet ni ed samme titel - The 
Running Man - fås til Atari ST, 
Amiga, IBM PC, 064/i28, 
Am s tråd og Spectrum. 

Handl! ngen følger 01 me n, 
der foregår i år 2019, og fer du 
utålmodig efter at se filmen, 
er det muligt, at den snart 
kommer på video. I England 
viste del sig nemlig, at video- 
forretningerne havde den 
FØR biograferne. Så check 
Også lige der først.,, 




tøai'v 


COMPUTER- 

BADEVÆG¬ 

TEN 

Hvad siger du til badevægten, 
der taler til dig? 

"Lydstyrken er ind stilbar", 
slår der i brugsanvisningen, 
og når du hopper op på væg¬ 
ten, forkynder appa ratet med 
"behagelig maskulin røst' 1 
hvor meget du vejer. 

Badevægten, der er sort, 
har desuden selvlysende digi¬ 
tal-tal og fås for 1799,-, 


ABSALON DATA 

A:ai<ga- udstyr: 

Air.iqa 500 4995,00 

Afig-a 500+P:iilips+kabel 7500.00 
20 m Golem Harddisk 4 6 55,00 

7,5” Go 1 tit; Piskdrev 13 90.00 

5.25 pl Golt?rc Diskdrev 1390,, 00 

5-2S' 1 Vesalia Diskdrev 1650,00 
■Quiekbyce V Eproitomer 790,00 

REX Megacart C. Epror; 690,00 

Frinterkebe1 Cent ror* i c 5 35,0 i 
Bootselektor DF0 -Be1(2> 75.00 

C or rriodo r e 6 4 /13 0 udstyr: 

1541 6iskdrev 1795.00 

AGE Mulripromsiar 67 5,00 

REX ColiatL Eprommer 600,00 

AGE Brainy 256Kbyc# t.C64 550,00 

s ex variokorcI 2 " 27 i 2 fc>c 64 ns oo 

Ust-rporc-Ci ntronics kabel 105,00 
Printere og tilbehør: 


NFS 2500 Color 

2995,00 

Epson LQ5O0 . 24 nå- 

4605,00 

Star LC 24-10, 24 nil 

3095,00 

NEC F 5 p:us 

8510.0C 

Etik«itarkÉødtf c. P2200 

1450.00 

EnkelcarkLader z. LQ5Q0 

1150.. 00 

Disketter: 

5, ,35" ESDI? NN 

3. 25 

5.25 H DSDD NN HD 1.2 MB 

10,00 

3,5" DSDD NH 

11.00 

y DSHD HH 

Rabat ID \ ved 100 stk. 

26,00 

Disket_teboxe si«ci las: 

til 30 stk. 3.5" 

7 5,00 

til 120 £ ck . 5.2 5 11 

90,00 

Jpystic-t -sg diverse: 

f’ompacit ion PRO SODO 

145.00 

Coir.pt t o. C . Fjt’-r?!. satofire 

■ 215,00 

Hustrcåtre 

$0,00 

Epro^slerter u. titter 

550.0C 

£ pr o-i 27123/2'256 

55,00 

Eprejr 27512 

125.00 

Fhiiips CM 3313 u. kabel 

24 50. ‘0 


Ei 'kstart Guide to Ar;iga 

199. /O 

Am-a Inside a- 'ut 

348.00 


Diverse softwarebestilling 
A1 i e pr i s *. r i c i . Moh 3 

ABSALON DATA 

Ti I , 0 V 5 7 u 

Ha.Fv.: i 5-19. Lffl.Lukkjt 
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Øjet kigger på dig - det er 
kendetegnet Ira Psygnosis. 


Zamzara. Allerede i sidste 
nummer havde SOFT TO¬ 
DAY en anmeldelse. 


MEDALJE¬ 

UDDELING 


Joy 


board 


nu 


\ Danrøa^ 


J0YB0ARD- 

IMP0RT 

Superstieket Joy board - ko¬ 
lossen fra Rhodos, der bare 
det hele og mere endnu - 
har fået en dansk importør. 

Det er Klaus Hansen, hvis 
firma AM Elektronik, der ta¬ 
ger kæmpejoysticket med de 
mange knapper hjem til dans¬ 
ke forbrugere. 

AM telefoneres via 06 44 15 
40. 


CAPC0MS 

KONVERTE¬ 

RINGER 

Det er ikke kun GO i England, 
der får lov til at nyde godt af de 
populære Capcom-hits efter 
de har raidet grillbarerne og 
biograferne med deres mønt- 
m askiner. 

Også Nintendo-ejere får nu 
del i Capcom-godleme, først 
og fremmest med en ny car- 
hidge udgave af T943; The 
Battie of Midway", et spil, der 
er efterfølger til “1942" (Elite 
lavede hjemmeudgaven i sin 
tid) og i spillestil meget min¬ 
der om sin forgænger. Du er 
sendt ud på en mission, der 
starter i Stillehavet, og du er 
en pilot, der får til opgave af 
udiyd de den samlede japans¬ 
ke flåde. - Well, næsten,,. 

Mere sjov og fest og fuld fart 
samt ballade er der så straks 


i næs te N in ten do - c a r tri dge, 
"Mickey Mousecapade", hvor 
den lille rotte forlyster sig i 
stor stil med ingen ringere 
end brandlækre Minnie. 

De to mus starter i det mor¬ 
somme hus, skal derefter over 
havet, dernæst på et sørøver¬ 
skib, så gennem en forhekset 
skov, ind i et slot og hele tiden 
skal de undgå forskellige dyr, 
der kun vil dem det ondt. Pas 
især på edderkopperne, de 
onde troldmænd, skorpioner¬ 
ne, dødbringende blomster og 
sørøvere, der ÆLSKER at 
spise mus til morgenmad. 

Spillet minder mest af alt 
om en blanding mellem Mario 
Bros, Giana Sisters og Won- 
derboy (ikke dårligt, ikke dår¬ 
ligt. Red.) 

Fra Capcom vil der inden for 
rimelig kort tid også komme 
andre Disney-titler, først og 
fremmest “Ducktales" samt 
"Adventures in Disneyland". 


Amerikanerne kan det der 
med prisuddelinger - tænk 
bare på Emmy, Grammy, 
Oscar og alle de andre skin¬ 
nende sager, der bliver givet 
som diverse belønninger til 
diverse kunstnere. 

Nu er sofiwarebranchen 
også med på vognen. 
Foreningen "Software Publis¬ 
hers Association", i daglig tale 
SPA, har netop uddelt, hvad 
der svarer til LP-branchens 
"G uld-plader". 

Prisen, der er en lille knap i 
enten platin, guld eller sølv, 
uddeles til firmaer, der har 


solgt mange spil, 

E l af d e fl rmaer, d er for nylig 
har Tået platin, er Data East - 
for at få platin-"knappen" 
skal et spil have solgt mini¬ 
mum 250.000 eksemplarer 
ialt, og det har hele 3 af de 
legendariske Data-East spil: 
“Karn øv", “Ring King” og 
“Karate Champ" fik alle tre 
platin... 




















FEM SPIL I EET 


Hvorfor købe fem sportsspil, 
når du kan få dem alle sam¬ 
men i een og samme pakke og 
for et enkelt spils pris? 

Sådan spørger Ed Ringler, 
hvis firma Mindscape netop 
har lanceret “International 
Team Sports", 

Spillet indeholder i alt fem 
sportsspil, nemlig volleyball, 
vandpolo* fodbold* svømning 
og marathonløb* Der er mu¬ 
lighed for at spille en eller to 
spillere (eller en mod compu¬ 


teren), og hver spiller får des¬ 
uden lov til at lege træner for 
sit eget hold. 

Hver gang en spiller er 
sendt på banen, ændres hans 
styrke, udholdenhed og ta¬ 
lent, og eftersom spilleme 
også bliver ældre, er det hele 
tiden nødvendigt at finde “nyt 
blod 1 '* Med andre ord: Som 
træner er det også dit job at få 
nye folk på holdet* 

Spillet er til Commodore 64 
og IBM. 
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DATATRÆF I 
ODENSE 

For tredie gang har CCO, 
Computer Clubben Odense, 
afholdt sit årlige “DatatræF, 
Træffet, der bedst af alt kan 
kategoriseres som en miniud¬ 
stilling, var i år med gratis 
adgang og blev afholdt i klub¬ 
bens lokaler, Vindegade 31- 
33 i Odense City i dagene 14 - 
16 april. 

Mange nye benyttede lejlig¬ 
heden til at melde sig ind* men 
der er stadig plads til nye 
medlemmer melder klubbens 
formand, Kim Larsen (nej, 
ikke DEN Larsen)* Han kan 
ringes ned på 09 11 76 75* 



■ - _ 


Nye sportsspil fra Mindsca pe i USA. 


i'aciooti** t* 


ET PRAJ OM 
DATA 

Postordre- firmaerne skyder 
frem som aldrig før, og et af de 
seneste skud på stammen er 
nyåbnede Praj Data, der fra 
en base i Heriufmagle sender 
stakkevis af postordrekatalo¬ 
ger ud til software-gale dans¬ 
kere. 

Firmaet har specialiseret 
sig i tilbehør til de mest popu¬ 
lære hjemmecomputere, og 
udover deres “The Top" modul 
(omtalt nærmere i dette num¬ 
mer), har de også joystick- 
reparationer, et pænt udbud 
af kabler og forlængerlednin¬ 
ger samt naturligvis disketter 
i lange baner. 

Og så lige et godt praj om 
data: Hvis du er ude efter 
noget helt specielt, så få et 



Lav dit helt eget øFsmme- 
modul til 64’eren. 

dansk karaktersæt til din 
computer. Prisen er 366 kr t og 
med i prisen kommer et sær¬ 
designet opstartsbillede, hvor 
der udover det sædvanlige 
med CBM og antal RAM og alt 
det der også står DIT EGET 
NAVN I! 

295 kr giver dig en justerbar 
autofire, hvor du med en sky- 
deknap styrer hastigheden 
variabelt, og endnu 75 kroner 
skaffer dig skrivebeskyttelse 
til 1541* 1570 og 1571* 

Firmaet kan også tilbyde at 
lave et særligt cartrldge helt 
efter dit eget hovede. Det kos¬ 
ter 366 kroner og foregår ved, 
at du sender dem et bånd eller 
en diskette med dine favorit- 
programmer (måske dine 
hjemmebryggede?), som de så 
lægger ned i en memory kreds 
og indbygger i et modul, lige til 
at proppe i userporten som 
om det Leks* var Final Car- 
tridge eller lign.1 

Mere, meget mere, på tlf 03 
75 10 34* 

1 \ \ unnm ir ii i .ffltiQnmsras! 


Tilbehør i lange baner. 


Commodore 64/128 eartridges I Tegne udstyr til Commodore 64/128 


^COPYrt 


Der professionelle copymterface 

■ El f.illhlHllHk ku)MVil?Tkl 11 | 

* Gør dtrl løgende fal Jl kupune programmer pa bind 

* Knolyrer viii direkte, digilal signaltransport Ira en datasette 1 kl en anden 
•Er. stand U at kopiere et riven stykke søltvuaie pa hanri 



148,- 


MEJ 1 tas også uden kabinet tor k 


nu LT i 
n Q 0 U L 


* ABC t asnet ur bu 

* TURE30 II tapetuf bo 

* KtøMprøyiam band hånd 

* Deliriet arie F tastet 

* Indbygge! tesetknap 

■ Optager mgen Itukommitlic 

■ Spatel |)||| Ir>r at .n.iitr NirhOmd hj hånd 


^ TURBOJ 



Sælg din ordbog og k oh e r dansk tvrbomodut 


Indeholder bl ti 

* ? bJnd lut buet ABC 1tJ«bo og TURBO II 

* Turbo Hl diskette si at rem, 6 9 flnge hurtigere 

* 19 sekunders formål 3 pi mg 

* j fuldautomatiske koprproyi ammer 

* Belagte funktionstaster med mulighed fm selv ai tlefmet« 

* Indbygget resetknap 
l>el bfileer selvfølgelig fuldt memisiyiet 


298,- 




* FHffc Køpujfat ti.esten alle programmer, også originaler i liere dele søm 
l eks Winter Games Knpieiei ulmed Ira band 1*1 disk øg omvendt 

i FAST SAV 1 S,iver *n-li■ hukommelsen [sa kun 15 sek i sé mange eksem 
plat et, du måtte ønske 

* lO DISK TURBOE R Of> 1«I TVVE gange normal 
hastighed 

■ Definerede funktionstaster 

■ Resettasi til snydepøkes d.ltgn 


448,- 


THE FINAL 
CARTRIDGE III 

- Joy Stick itkis styring al de mange fac 

■ Diskene ikj bånd | øf bo 

■ Freejo ki ipiør ing 

■ L.i-kker inemifannq 

m 60 nye hiaripekommandøei 
* Avanceret SCrMtrdump på printer 

Modulet iler gør din 64 er Til en 4 Vi IC A 



548,- 


ACTION REPLAY MK IV OG MKV PRO 


Englanderne klappede, tyskume 
savlede øg amerikanerne piblede 
nu er del din tur 

Problemfri FREF 2 E kopiering cd 
OP ni ?49 blokke 
Kompresset, der r,ir kopien til at 
ly Ide mindre 

2 disk t ur bue i Op l il 2 5 gange hp» 
tigere fa an 240 blokke pi 7 
sekunder' 

Båndiurbø, der fungerer ved s am 
rnpr'il let ru r'u, 

Giver dig mulighed Inr at Ændre 
lekstqnimngiammei, byiie om på 
spules. dumpe skærmbilledet på 
pi i ntet Og meget mere 
VI aSkir,kodempni] pr 
Game kiMer I evig! liv « spil I 
og den virket laktisk 


Del kan MKV mere end MKIV. 

* Fuldskiermsfunktipner i FRÉÉ2I 
Skærmbillede fastholdes i evlern 

RAM 

■ Mørn tot en kan al læ se alle adies 
ser Ira (øhve Ogebltkkei ilK.l 
skærmbilledet 

* HAM inddel Uden inijhypning i 

discene staiiditen eder ørnsave 
nmg af ti ler loatfe s 20 gange hur 
tigere end normalt 
4 Meget overskuelige menuer 
4 Udv<del skflømdump til pi i riter 
disk nllei båndstation 


MKIV 


698,- 

COMputer sfcrev- 

X- ™«v-' s **• 



MKV 


798,- 


ENHANCEWENT DISKS for Action fieplay MKIV og MKV 

Til de tu Acnøø fteniéy moduler findes to enhancement di sket 
(ør. dør begge fungerer sammen med begge tartndges Den 
ene disk giver ekstra rutiner trl overførsel al programmer i liere 
dele ft* bind M disk, den anden hjælpe* dig m at kreere en 
fuldstændig demø med musik., scroll, 
grafik osv. søm du kan ha"e hentet 
Fra spil Pris pr slk kr 



248,- 


) GEOS MOUSE 

Giver dig professionel styring al tegneprogrammer 

* K.in bruges ni alle tegneprogrammei. dur ellers benenes 

med jfiySbCk * j-S' 

i Megel slabS teknik 

i Design i stil med AMIGA n Tiajk 

* Velegnet ni Tb« Fmai Car trufne lll 

> 8 ,- 


øgGEOS 

Del lille vidunderbarn, der kan det hele 


391 


LIGHTPEN 

LYSPEN 

Den første [jrHtctSO ly&pftil 

4 Denne lyspen udmærker sig ved ji anvende er 
der gor den meiE præcis, end Kvad det tidlige 
64 ei en 

* leveres med legneaøftwaut 

* Let ,n lave programmor rier kan al Uose lyspe 
sk ,.■■* i rlpøgil i in i 

a Mod spu aikabei 
logn direkte pa skærme tør 



398,- 


Eprombrænding pa Commodore 64 


rrSDØRk 



tilbud'. 

Hl««**!, Bl 


EP ROM BRÆN DE REN 

VIed Promark 04 kyn du letjEnde k’1 lave dine egne moduler Ieartndgesl 
niod ot professionelt ismiIi.ii Du kan uden piøblemer ovetføro ethver I 
uicigrani på hen Op bl 24$ blokke Hl en oprom som herel tor noms sættes! 

* univers alpr miet MULUCAKO 512 Den menøslyrede og øvorskuohgo 1 
SOflwøre gør sammen med sm 64K mødulgeneiatm at selv nybegyndere 
kan lave de lækrosle carkndges Udførlig dansk manual medfølger 

i *c> 

lemoolsøkke 




:>■&> - c., 

<7> — ■ 

5!&55?S 




548,- 


648,- 


4%°,f 






Luxusprinter til Commodore 64 


SEIKOSHA SP180 VC 

* Lynhurtig: lOOtegnsek ved droit Og 20 tegn stk ved MIG 
4 12 skrilitypei allo mod danske karakterer 

■ Irnøønørondo flpt ødskrilt af bade teksi og grafik 

* Mulighed før i,iyrie irikior og valsefientfermg af papiret 

4 K an pr m te g rahk Fi a alle programmor, leks. Unni lu? Koala, Final Car tndgo os v 

* Stærk søm en økse derlor TO ARS GARANTI 

4 Soi kosha SPT80 VC er ikke an u&anøs LAVPRIS loivcpnnier men det imod on 
professionel S H matrntprinter, der vuker 
ny det bliver den ved med 1 

Rekvirei gtalis sk rifl prøve 

lne> aho kabler 250 ark papir ou laivehind 


1.995,- 



SPAR 1.000,- 


Stereo sompler til Amiga 


Smartsound 

stereosampler 


Smart sound giver dig mulighed tør at overfare dme egne tyde eller møsiksl ykker til Amigaen og hør Ira arbe|de vufero mød dem Du 
kan lave alte fade effekter dy kender fra nutidens pøp Og det hele sker mod en flot tyd i HI-FI kvalitet* 

SMART SOUND tilsluttes havadtelefonstikket pådit stereoanlæg, hvilket gør af du herpi kan vælge mellem CD, TAPE. MIKROFON 
ø.s.v. samtidig mod at du kan bruge stereoanlæggets volume . ftalaøøe tig tonekontroller Dette gei SMART SOUND biltigere idet 
volume dg balance knap s S ei sparet på selve $amp leren Hvis du ikke har et stereoanlæg med vokimekøruol på høvedrlf siikkoi fås 
SMART SOUND og*4 med volume øg balanceknapper trl 69®. 

Alle kabler, stereo -software øg dansk manuel medfølger 

SMART SOUND STEREOSOUNDSAMPLER KUN KR 



498,- 


Joystitk 


Musemåtte 


SUPER 


Action børd|øy&nck laier Uecatbion 09 andre »slide 
ned ■ spil S(Jr suget fasl ul bordel gå 4 støre sugefad der 
(Aver dig med 4 skydetastor megel Fleksibel betjening 
AU 1 OF IRF og øde micrøsvricchøs 
sikret dig Ion sat 
spilkgfæde 


198,- 



CO MFJT E K -MUSEMÅTTE 

* Giver stkkei styn ng med 
musen 

■ Antistati$k overflade. 

* MindSkci slid og mdti.on 
gende snavs 

Gl.3ed 

selv og d«n 
mus fon kun 


98,- 




Tryghed 


TRYGHEDS 

GARANTI 


>|.|-, HV i' LjAfA. nmiritl{t*r rt 


.10?1.l^-. iHIlh.ijll m. 


?ur Lvriiupnt?, 1 fim 

tur rffnHHWEiaivHi inh'? kiM" 
le JlMMiyistifl M if, m viien 
aije?™- Irinaiinvi9.lv ri*i tvdnr3 
' *2 ?! Øs 00 H*-i .iiplyst-t 
■ ril'i' c 1 "■ v 1,mte v-? 1 h r' 11a '.iq^i 



Pestordre - Bestillingskupon 


| Send kuponen i lukket kuven til nedenstående~Bdre£se øller ring pA vor ordretelefan 

1 JBmP-DflTflll wzriaiaa 


| lyslfupvej 3. DK -3330 Gorlose 

JEG BESTILLER HERMED 


FAX 42 2? Rfl 19 
Pcaignø 1 BU 62 5S 

MIN ADRESSE ER 


STK 


kh NAVN 

SIK 


KK GADE. NR 

STK 


KR POST NR 

STK 


Kit BY 

SiK 


KR TLF NR 


i BETALING 
I Check vedlagt 
, ki 1^.00 


F*i otlerktav + pario II 
ddtip og gobyi tkr 25. 1 

3 ALT tilliegfjes kr 44 


I Alt er med mm 1 ars garanti Alfa pri*ui ei mel 22*U> mønts 

■ Der tages forbehold tør crykfajl. pnsuc-ndunger og udsolgte 
j varør nng 1 Kuponen mé gerne skrives at efler kopieres 


KATALOG ØNSKES 
ISFNOES G R AT IS 1 


SK Hl F f PRDV F H DN 5K FS 
SRlflOVC 
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PIRATER 

SÆNKET 

Crackerne, de såkaldte "pira¬ 
ter", har del svært for tiden, 
ikke mindst i USA, hvor SPA - 
søsterorganisation til det 
danske SUS - har fået flere af 
dem til at "gå planken ud". 


Piraterne må rru til at qå 
planken ud. 


Foreningen har i samarbej¬ 
de med politikredse i det syd¬ 
lige Californien indkredset to 
store grupper af professionel¬ 
le pirater, der illegalt solgte 
ulovligt kopieret software på 
det grå marked. 

Efter en kraftig politiaktion 
lykkedes det SPA at Finde 
bagmændene, der netop er 
blevet dømt Ul at betale store 
boder og truet med fængselss¬ 
traf, hvis salget gentager sig. 
De dømte var Ed Menad (fra 
firmaet P.C. Plus Corpora¬ 
tion) og Steven Nu {samme 
firma) samt C arli lo Yuson (fra 
Califomia Computer Distri¬ 
butørs), Alle tre er bosat i Los 


Angeles, og det var også her¬ 
fra, de drev firmaerne, der 
brugte samme fremgangsmå¬ 
de: Hver gang, man solgte en 
PC med harddisk, lagde man 
en række spil samt seriøse 
erhvervsprogrammer med på 
harddisken. Disse program¬ 
mer var ulovligt kopieret og 
blev vedlagt fotokopier af in- 
stru ktion sbøgerne. 

Flere pirater er på vej i net¬ 
tet, forlyder det fra SPA. Yder¬ 
ligere åre sager er stadig i 
retsmaskineriet (dommene 
forventes at falde denne som¬ 
mer), og flere arrestationer er 
på vej. 


ER DIT 
STICK 
DØDT? 




Mød et turbomodul. 


Indeholder: 

a Båndturbo 

ABC TURBO ( m. flimmer) 
Kan save på disk. 

H Disk turbo 

202 blokke.- på 
12 sekunder 

£ Disk kopi 

Til hele sider. 

PRIS: 87 KR. 

Prøv det GRATIS i 8 dage 

05643536 

v _ J 


Har du dræbt dit joystick? 

Fortvivl ikke. Flere og flere 
j oysti ck - fabrikan Ler er b e - 
gyndt at give garantier på 
deres joysticks, og er dit stick 
af den dyre slags (dvs over 150 
- 200 kr) t så er det meget 
sikkert, at din garanti nemt 
kan være mere end bare en 
skallet fabriksgaranti mod 
fab rikations fej 1. 

Mange tilbyder nemlig nu 
også "den gode" garanti, altså 
en garanti MOD ALT, også 


hærg og vold. Eller som Wico 
siger det: Uanset hvad du gør 
med vores stick indenfor et år, 
så får du del lavet eller får et 
nyt, hvis det går i stykker. 

Med andre ord: Sæt det op 
på kogepladen, lad en lastbil 
køre over det, prøv det hele og 
mere til, hos Wico bytter man 
eller reparerer det. 

Denne “totalgaranti" har 
mange andre også, f.eks. BMP 
Data på de lidt dyrere af Tur¬ 
bo-seriens stick. 


Men dækker garantien ikke 
eller har du slidt dit joystick 
ned efter garantiens udløb, ja 
så hjælper ingen kære mor. 

Heldigvis er der dog mange, 
der reparerer joy Stic ks. Der er 
derfor ingen grund til at smide 
det elskede joystick, din tro 
følgesvend gennem mange 
rumkrige, i skraldespanden. 

Spørg hos din forhandler, 
om de reparerer j oysticks. Og 
sørg altid for, inden du indle¬ 
verer det misbrugte joystick 
til "genoplivning", at få enten 
et tilbud eller et prisoverslag - 
så ved du nemlig nogenlun¬ 
de, om det kan betale sig at få 
ordnet. Normalt vil en typisk 
joystick-reparation ligge mel¬ 
lem 30 og 200 kroner, alt efter 


hvor meget, der er galt. 

Hvis din lokale forhandler 
ikke tager sig af reparationer, 
kan du også få den slags ord¬ 
net pr post, enten hos impor¬ 
tøren direkte eller via Praj 
Data i Her lu fmagi e. De skri¬ 
ver i deres annoncer og kata¬ 
loger: “Hvorfor skifte det gode 
joystick ud, når du kan få det 
repareret for en pris langt 
under nypris? Send dit joys¬ 
tick til os i dag, og du har det 
tilbage inden en uge, så godt 
som nyt.” 


Også i sådanne tilfælde vil 
det dog nok være klogt først at 
forhøre sig om prisen for en 
æparation. 


AMIGA NAM NAM 

AMI GOS 20/40/60Mb 
Harddisk KompL Kr, RING! 

AMIGOS 5.25" Drive 
(TEAC 40/80 Spor} Kr1795,- 

AMIGOS 3.5"Drive 

(NEC 1037 A) KM3Q0,- 

Dl SCO VE RY 24Q0C 
Modem m/Software 
t/PC/Amiga Kr. 2195 T - 

512 K Ramudvidelse 

m/ur & Afbr. Kr. 1795,- 


Epson Printer LG 500 

24 Nåle 180 Cps Kr. 4395,- 

STAR Printer LC10-C 
t/CBM-64/128 Kr. 2425,- 

3' Maxell 

CF2-10 Stk. Kr 299,- 

3.5" Verbatim DS/HD 

(2 Mb) 10 Stic. Kr. 310,- 

3.5" Verbatim DS/DD 
135TPI 10 Stk. Kr 130,- 

3.5"No Name DS/DD 
50 Slk+Box m/lås Kr, 560 s - 

5.25’ Verbatim DS/DD 
100 Stk.-I- Box m/lås Kr. B5G,- 

525" No Name DS/DD 
48TP110 Stk. Kr 35,- 


AHe priser er INCL moms 



UNIVERSAL 

IMPORT 


TELF. 01 87 08 60 
MANDAG-FREDAG 12-17.30 


COMMODORE 64 MODULER 

EX PERT Cartridg« atandwd . kr. 478,00 

Programmeres med disk, som stadig opdateres. Bliver derfor aldhg for gam¬ 
mel - Bedste " cracker-mod ur på markedet! 

EXPERT Cartrtdgs mad ESH.. kr. 578,00 

Ekstra stærk monitor. 

SUPER S TURBO modul . kr. 248,00 

ABC Flash (m, striber), ABC Flash V3.0 som saver direkte til diskette. Disktur- 
bo X6. Azimuth justering (tonehvd), Basic, Reset II. 

TURBO BOOSTER modul . kr. 248^)0 

30 gange hurtigere load-tid Ira disk uden ombygning af diskettestatiool (202 
blokke ca, 8 sek.) Back up-program som klarer den daglige husholdning så¬ 
som formatere, kopiere, slette, give diskordre osv. Bask, Reset 11. 

TURBO CRUNCHER modul ..... kr. 248,00 

100% kompatibelt med EXPERT CArtridge. Cruncber ca, 70 gange hurtigere 
end expørtemneheren og giver mulighed for 8 forskellige opstarter. Et must 
for alle med en eprombrsender! Formindsker de fleste programmer med 
25-50% (hurtigere loadtid!) 

TOOL BOX modul . kr. 29 8,0 0 

Her er masser af godt hjælpeværktøj samlet på eet modul til både tape 
og disk: 

DISKFASTLOAD er 8 gange hurtigere op til 200 blokke, D1SKHYPRALOAD er 
10 gange hurtigere op til 180 blokke, ABC FLASH med striber. ABC FLASH 
med direkte save til disk. TURBO TAPE II egne programmer på ABC turbo. 
MULTIBACKUP fiiekopiering, formatenno, sletning, diskordre m.m. 202 
COPY disk til turbotape, turbotape til disk, COPY 190 disk til tape, tape ti disk, 
tape til tape, disk til disk (også turbo), AZIMUTH justering stiller alle datasetter 
til et hvilket som helst bånd I MANIPULATE DISK laver directoryen som du 
ønsker den (flytter f.eks. filer og laver streger), FLASH COQER giver dine pro¬ 
grammer en kode, som formaterer disketten, hvis der laves rvogte ændringer i 
dit program! Intet kan ændres eller fjernes. ADRESSE LOCATGR giver start¬ 
adresse i decimal og hexadecimal. Er uundværlig ved eprombrændtng og 
crunchning. BACK TO BASIC. RESET IL 

ACTION REPLAY modul (NYHED) ... kr. 698,00 

Freaze-kopiering af op til 249 blokke. Kompressor, 2 disk- 
turboer X25. Tapeturba Gamekitter Maskinkodemonitor, 

SENDES OVERALT. PORTO KR. 22,00 

JBWBAhmADE42-TLF.I»Z31!)96 
GfR0243å2S3 9480 BROVST 


TEKNIK¬ 
KENS VID¬ 
UNDERE, I. 

Det er motorvej og du kan 
knap nok høre, hvad din billi¬ 
ge fabriksmonterede autøra- 
diø (uden cassette) hvisker 
øm i baggrunden. Du tænder 
før din walkman, putter høre¬ 
telefonerne på og læner dig 
tilbage for at nyde en solid 
omgang Bruce, men mærker 
pludselig en klam hånd på din 
skulder,,. 

Det er svigermor og lillemor, 
der prikker til dig og begynder 
på det helt store show med “Vi 
vil også høre med!" 

Hvad gør en mand så? Jo, i 
bedste Bond-stil hiver han 
Q's seneste opfindelse frem - 
en såkaldt Sound-sender - øg 
plugger den ind i cigar-tæn¬ 
deren i bilen. 1 den anden 
ende sætter han så en ledning 
i walkman ens høretelefon- 
udtag og dernæst tuner han 
så sin radio ind på en kanal 
mellem 105 øg 107 FM. 



Plug Sound-Senderen ind i 
cigartænderen på din Su¬ 
baru, så kan du høre walk¬ 
man eller CD over den ind¬ 
byggede AM/FM autoradio. 

Nu kan alle passagerer høre 
walkman en (eller CD for den 
sags skyld] over bilens ind¬ 
byggede højttalersystem. Og 
skulle signalet blive lidt rys¬ 
tet, har Sound-Sender en 
ekstra finindstillende tuner. 
299,-. Aldrig mere Bruce, 






























*Godt scoret! Pas på lastbilen! Qul 


Gi' ham så, Rocky! Lad Alf flyve!^ flov- *£.240 km/t i Out Run, 




Skyd efter ham med laseren! 


Du har rekorden! Brug Ninja-magic! 


BIL ved! Prøv 3-D brillerne til Maze Hunter! 


Saml dine venner 


Tænd fjernsynet og saml vennerne i din egen private spillehal. 
De fedeste spil ligger klar. Og SEGA er mesteren på racer¬ 
banen, kamppladsen, i rummet, på jorden og... over det hele. 

SEGA-spillene har den kvalitet, du kender fra spillehallerne. 
Alle detaljerne er med, farverne, tempoet ja selv lyden over¬ 
går næsten den virkelige verden. 


Og kan du li’ nye spil, så glæd dig til Double Dragon, Lord of 
the Sword, Y’s, Alf, Rambo III og familiespil og endnu flere i 
30 og... og... og...! 




4VVV, nmyuci uiuyuw 1 f ^iuivhj 


Merlin Foto, Københavns Lufthavn, Rødovre, 


Lyngby Storcenter, Tåstrup, Merlin Foto, City 2 - Plan 2, Valby, Becodan, Roskildevej 138, Hvidovre, Brøndby Foto, Brønd- 


KØBENHAVN: CPU 2100, Østerbrogade 110, CPU _ 

CPU 2610, Rødovre Centret 208, Lyngby, SpaceworId, Lyngby Morcenter, låstrup, Me 

byøsterTorv 12-20, Greve Strand, Bilka, Hundige CentervejJ^^r Ishøj, Bilka, Lilletorv 1, Ølstykke, Foto og Computer Frederiksborgvej 7, Stenløse, Fotohuset, Stenløse Centret 46, SJÆLLAND: 
Holbæk, Hagner Foto ApS, Algade 26, Kalundborg, Holm Foto, Kordilgade 81, Næstved Holm Foto, Ringstedgade 1A, Næstved, Georg Christensen Data, Axeltorv 10, Ringsted, Flensborg Bog¬ 
handel, Set. Hansgade 9, Slagelse, Bilka, Idagaardsvej 1, Slagelse, Holm Foto, Schweizerplads 10, FYN: Assens, Expert Vestergaard, Torvet 2-4, Odense, Bilka, Niels Bohrs Allé 150, Odense, 

CPU 5000, Pagestræde 26, Odense, Merlin Computer, Rosengårdscentret, Odense, Fato Magasinet, Vestergade 71, Rudkøbing, Expert Radio, Østergade 55, Brenderup, Brenderup Boghandel, 
Stationsvej 30, LOLLAND-FALSTER: Maribo, Singleton Data, Ansgarsvej 17, Stubbekøbing, Cashtronic Data, Vestergade 35, Nykøbing F, , Fona Radio & TV, Østergade 33, JYLLAND: Esbjerg, 
A-Z, Østre Gjesing Vej 25, Herning, Elektronik og Data, Vestergade 13, Holstebro, Computer Shoppen, Sønder Landscentret, Horsens Foto Huset A/S, Thornbogade 5, Kolding, Foto Magasinet, 
Østergade 11, Silkeborg, Søndergårds Foto, Vestergade 16, Skalborg, Bilka, Hobrovej 450, Tarm, Egvod Radio Expert, Storegade 43, Vejen, Leg & Data, Korsgade 12, Viborg, Dam Foto, Set. 
Mothiasgade 62, Åbenrå, Ludwig Von Munchow Foto, Ramsherred 13-15, Århus C, Mimosa Foto, Storetorv 5, Tiist, Mundelstrup, Bilka, Agerøvej 7, Skagen, Jens Gram Radiø, Set. Laurentirvej 19, 
Års, Bog & Kontor, Bymidten, FÆRØERNE: Thorshavn, G riff] lin II, SMS Centret. 


Spillene er hos din forhandler 
allerede. 


Årets TV-spil 1988 og med mere end 100 spille- 
tifIer selvskrevet til titlen igen i or. 
Fagfolk siger: "SEGA spille-computer er kvali¬ 
tet". Spillerne siger: "SEGA er arkodespil - der - 
hjemme". Og så kan du få 3D-briller Lyspistok 
Joysticks, Rapid Fire og meget andet ekstra 
udstyr til din SEGA. 


SYSTEM 
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PEDERSEN 

SYSTEMS, 

INC. 


Køb dansk, det betaler sig. 

Holdningen hos Pedersen 
Systems Inc i New York er helt 
tydelig: Danske spil er langt 
de bedste. 

Firmaet er nystartet og har 
valgt at starte i USA fremfor i 
Danmark fordi “vi har boet i 
USA længe og Amerika er et 
langt langt større marked end 
små europæiske miniput- 
lande". 

Fra Pedersen satset der 
især på salget af firmaets førs¬ 
te spil, “Cyber Cop”, hvor du 
er en Robocop-agtig fremtids- 
pølitimand, der skal kæmpe 
bravt for at overleve i en ond 


verden. 

Spillet markedsføres gen¬ 
nem annoncer i amerikanske 
datablade og fås til IBM PC/ 
XT/AT, Commodore 64/128, 
Apple 2+/E/C og kun på dis¬ 
kette. 

Næste spil, der er på bed¬ 
ding og lanceres i juli, bliver 
“Zombies: Undead or Alive", 
hvor grønne hænder stikker 
op af jorden og jagter dig det 
bedste, de kan. 

Pedersen Systems INC 
2 N Highwiew Avenue 
Nanuet, NY 10954 
USA 

Hf 009-1-914-623-2245 


NYT KLUB¬ 
BLAD FOR 
NINTENDO 

Seks gange om året, nemlig 
hver and en måned, vil alle 
registrede Nintendo TV-spil- 
lere GRATIS få tilsendt “Power 
Play News”, det nye klubblad 
for Nintendos TV-spils klub. 
Det første nummer er allerede 
på gaden, og det er spænden¬ 
de læsning førjoystickvridere 
i alle aldre - også selvom det 
med sine kun fire sider må 
siges at være lidt tyndt og 
hSvslapt i stilen. 

Et par stavefejl kan vi også 
bære over med, og i det store 
og hele er Nintendo-klubbla¬ 
det et “initiv" som de andre 
firmaer - både indenfor hard- 
ware og software - burde tage 
ved lære af. 

IfC OG T ? 

Nu har Nintendo-brugerne 
eget klu bblad. Og det er gra¬ 
tis. 



Spilleautomaternes Top-Ti. 


TOP-TI 

En dansk liste over de mest 
populære møntspil, coin-up 
arcade spillemaskinerne i 
grillbarer og biografer, findes 
desværre ikke. 

Det gør der derimod uden¬ 
lands, hvor arcadebranchens 
erhvervsblad “RePlay Magazi- 
ne" har samlet følgende top-ti 
over de spil, der i første kvar¬ 
tal af 1989 har tjent flest 
penge hjem til ejerne: 

1 - P.CXW. (fra SNK) 

2 - Double Dragon (fra Taito) 


3 - Bad Dudes (fra Data East) 

4 - Operation Wolf (fra Taito) 

5 - Main Event (fra Konami) 

6 - Continental Circuit (fra 
Taito) 

7 - Heavy Barrel (fra Data 
East) 

8 - After Bumer (fra Sega) 

9 - Assault (fra Atari CoinUp) 

10 - Out Run (fra Sega) 

Flot at se, at et gammelt spil 
som Out Run stadig kan hol¬ 
de sin plads på listen: Dette er 
uden tvivl også tilfældet her¬ 
hjemme, da en del af den in¬ 
ternationale liste også stam¬ 
mer fra Danmark. 


DUNDEE 

SPORTSSPIL 

Howdy, Mate. 

Paul Hogan, den australske 
Crocodilie Dundee, er en glad 
herre - hans land har nemlig 
lagt navn til seneste spil fra 
Mindscape, kaldet “Aussie 
Games”. 

I “Aussie Games” får du mu¬ 
lighed for at dyste i en række 
populære australske sports¬ 
grene, opbygget på samme 
måde som for eksempel Cali- 
fomia Games og World Ga- 


HMMl 





Et nyt spil, “Aussie Games”, 
foregår i Paul Hogans Au¬ 
stralien. 


mes. 

Spillet kommer til IBM PC 
samt kompatible og til Com¬ 
modore 64. De ialt seks for¬ 
skellige “down un der”-sports¬ 
grene spænder bredt og er 
Bellywhacking (hvor man stø¬ 
der maverne sammen). Beer 
Bottle shoot (målskydning 
efter ølflasker). Boomerang 
Toss (kast med boomerang], 
Dry River Boat Racing, Beach 
Football og Marlin Fishing. 

Bliver spillet en succes, 
kommer der sandsynligvis 
også en Amiga-version, lover 
de os hos Mindscape, 


DATASPIL I 

MILITÆR 

TJENESTE 

Et computerspil fra de to 
amerikanske firmaer Sphere 
og Spectrum Holobyte er net¬ 
op blevet købt i stort tal af 
repræsentanter for RAF i 
England og US Airforce i 
Amerika, 

Spillet er “Falcon", en F-16 
flysimulator, der igennem 
nogen tid har kunnet fås til de 
mest populære hjemmecom¬ 
putere samt IBM PC og Apple. 
Spillet, der også er i handlen 
herhjemme, skal bygges sam¬ 
men med forskelligt hardwa¬ 
re, så mandskab rundt om¬ 
kring i forskellige lande kan få 
billige flysimulatorer. 

Alt i alt kommer der syv for¬ 
skellige modeller, der svinger 
i størrelse lige fra den lille 
Basic Tabletop Trainer (en 
transportabel bordmodel 
med kun skærm, computer og 
styrepind) helt op til Cockpit 
Trainer, der er opbygget som 
et komplet F-16 cockpit med 
de rigtige instrumenter, de 
rigtige stole og et vindue, hvor 
der kører en “film” med land¬ 
skabet (dvs computerbilledet) 
på den anden side. 

Simulatorerne skal bygges 
af firmaet ASAT (Aviønics Si¬ 
tuational Awareness Trainer) 
og hver enhed får en farvemo¬ 
nitor, en yder s t følsom styre¬ 
pind magen til dem, der sid¬ 
der i rigtige F-16 fly, samt 
forskellige instrumenter, der 
allesammen arbejder sam¬ 
men med Falcon computer¬ 
spillet. 

Den første ASAT model er 
allerede bygget og blev vist på 
en militær indkøbsmesse i 
Famborough i England for 
nylig. Her forklarede en af 
folkene bag, produktchefen 
Fhil Handley, al det med det 
nye spil var muligt at lave pro¬ 
fessionelle flytrænings-ma¬ 
skin er for en brøkdel af den 
tidligere pris. 

Med den lave pris forud - 
s er vi, at der vil blive bygget sa 
mange, at alle flyvåbenets 
poster vil kunne have en 
model eller to stående, ikke 
kun i England og USA, men 
også i alle de øvrige NATO 
lande. Det gør det muligt for 
piloterne at træne konstant, 
også i deres fritid, hvis de vil." 



En af de simulatorer, NATO 
har bygget til spiliet “Fal- 
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COMPUTERE 
MOD KRÆFT 

Foodman, ikke Pacman* er 
Folkeoplysningens nyeste 
våben mod kræft. 

Foodman er en lille fyr (ikke 
ulig den med Osten), der op¬ 
træder i et computerspil af 
samme navn, hvis formål er at 
lære elever i folkeskolen og 
andre brugere at leve sundt og 
blive bevidst om forebyggel¬ 
sen af kræft. 

I grafikken ligner Foodman 
en blanding af Gauntlet og 
Pacman, og selvom såvel gra¬ 


TEKNIK¬ 
KENS VID¬ 
UNDERE, II. 

Videomaskine har du selvføl¬ 
gelig. Og hvis du skulle være 
så uheldig, at du godt kan se 
film på den, men ikke kan 
spole dem tilbage, må VCR- 
Rewinder jo siges at være et 
fund. 

VCR-Rewinder kan enten 
slette eller spole dine video¬ 
bånd tilbage. Begge dele er 
noget, din almindelige video¬ 
båndoptager også skulle 
kunne, men pyt - VCR-Rewin- 



fik som lyd ser ret gammel¬ 
dags ud (a la 1984), er ideen 
uden tvivl god og formålet er 
der heller ikke noget galt med. 

Det pædagogiske sigte i 
spillet eksemplificeres med en 
simulation af hverdagens 
kost og motionsvaner. Man 
kan vælge mellem mange 
almindelige levnedsmidler, og 
særlige features ved spillet er 
de mange forskellige spørgs¬ 
mål, der afpasses efter bruge¬ 
rens præstation samt varede¬ 
klarationerne, der giver god 
vurdering af, hvad der er 
sundt at spise. Endelig kan 
man selv vælge sværhedsgra¬ 
den så den passer til alders¬ 


gruppen og man kan også få 
et “diplom", der viser præsta¬ 
tionen,.. 

Foodman findes i to versio¬ 
ner, en til Piccoline og en til 
Commodore 64 - sidstnævnte 
version virker dog kun, hvis 
du samtidig har Gemal 80 
2.01, et ret stort minus, da 
kun få private har haft råd [og 
lyst!) til at anskaffe C omal. 

Skoler får spillet gratis, vi 
andre må bøde 150 kr for for¬ 
nøjelsen, der sælges via Kræf¬ 
tens Bekæmpelses Forlag. 

Foodman er seneste våben i 
kampen mod kræft. 


der er billig, bare 499.-, så 
forvent ikke det vilde. Hvad 
den ellers kan? Ikke andet. 
Men den er god til at spole. 
Næsten lige så god som din 
almindelige video. 


NYE BIP- 
SPIL PA VEJ 


AMIGA- 
MESSE STOR 
SUCCES 

Computermesser er ikke det, 
Danmark har mest af. Men 
når de endelig er der, trækker 
de folk af huse. 

Det var den første skandi¬ 
naviske Amiga-messe, AMI- 
GA-EXPO, et levende bevis 
på: hele 4000 data-interesse¬ 
rede mødte op i de tre dage i 
påskeferien, udstillingen va¬ 
rede: Mandag, tirsdag og ons¬ 
dag. 

Arrangør var forlaget Audio 
A/S, der med sine blade (bl.a. 
COMputer og SOFT TODAY) 
naturligvis var repræsenteret 
blandt de mange udstillere - 
et udbud, der spændte bredt 
lige fra spilfirmaer til store se¬ 
riøse firmaer, hvor Amiga 
2000'ere indgik som udstyr i 
deres systemløsninger til er¬ 
hvervslivet. 

En af hovedattraktionerne 
var et kæmpe Oswald-spil, 
der blev spillet på en skærm i 
vægstørrelse. 

meget sjovere end på 
TV2", som en af de mange, der 
havde stillet sig op i køen for 
at spille, bemærkede det. 

Udstillingen - der sandsyn¬ 
ligvis bliver en årligt tilbage¬ 
vendende begivenhed - fandt 
sted i den gamle Børs sal i 
København, 


Historie har det med at genta¬ 
ge sig, som Churchill sagde. 
Amerikanske Acclaim Enter- 
tainment vil denne sommer 
sende to bip-spii på marke- 



Er du typen, der sender 
postkort fra eksotiske rejse¬ 
mål, f.eks. Månen, så er 
denne kuglepen lige noget 


ROB HUB- 
BARD VEN¬ 
DER TILBA¬ 
GE 

Curnoutervirtous Rob Hub- 
bard. datamusiker par excel¬ 
lence, er vendt stærkt tilbage. 
Den travle .nand, der 1 de 
seneste par ar ±ai" orugt 
meget tisri i j g 

-n ,\menka-karrtexe. nar fer 
n: tund ' endt tilbage til 
jg næ . at i m „ 
kr e : rmt euræirack til 


det. Spillene, der i størrelse 
minder meget om de bip-spil, 
der kom for allerede næsten 
10 år siden, er bygget over to 
meget populære film: “Ram- 


S\m MED 
PA MANEN 

Science fiction fanatikere og 
alle andre, der godt ved, at vi 
alle flytter til månen indenfor 
de næste fem år, kan allerede 
nu begynde at anskaffe sig 
super-high-tech kuglepen¬ 
nen , der er godkendt af NASA, 
det amerikanske rumforsk¬ 
ningsprogram . 


nic Arts. 

Jeg så spiller, sagde han, 
“Og blev så begejstret at jeg 
ringede EOA 1 England op og 
sagde JEG VIL VÆRE MED" 
Nej, jeg sagde det ikke. Jeg 
krævede det”. 
Supermusikeren skrev 
duks det fede lydspor til spil¬ 
let, et lydspor, der nu har 
erstattet det oprindelige. 

1 USA. hvor Hubbard nu er 
endt tilbage til. arbeider han 
iGvrigt Dgsa fer Tlectronic 



programmet* 


bo", der kunne ses i biografen 
førhen og nu fås på video, 
samt “Ainvoir, en TV-serie, 
der kører på blandt andet 
Scansat, TV3. 

I Ram bo er din krop dit 
bedste våben, mens du i Air- 
wolf får en helikopter til din 
hjælp. 

Begge spil får en vejledende 
udsalgspris på 299 kroner, og 
pakningen, der lander hos 
Skandinaviens lege tøj s for¬ 
handlere inden jul, er bygget 
med en rude i klar plast - 


Rambo “Min krop er mit vå¬ 
ben” Stallone kommer nu 
også som bip-bip spil. 


ruden er udformet så stor, at 
man rent faktisk kan test¬ 
spille det lille bipspil INDEN 
man køber! 

Sage n for spill e dj ævelen 
“on the møve": I bus, tog, fly og 
i skolen (hrnmrnm....) 



Producenten garanterer, at 
skulle du komme til andre 
planeter (f.eks. månen) med 
atmosfære-forhold, der er ulig 
vores hernede, kan pennen 
stadig skrive. Og det er jo 
meget nyttigt at vide. For 
eksempel hvis man lander på 
månen og gerne vil skrive et 
par rappe postkort hjem til 
Onkel Kalle (... du ved “Har 
det godt, send flere penge" 
typen). 


Rot Hubbard rar iavet nv 

vd t;; “*ocuius 1 



Den ligner en rigtig alarm, 
men er ikke til noget. Andet 
end måske at skræmme ty¬ 
vene væk. 

TEKNIK¬ 
KENS VID¬ 
UNDERE, III 

Giv manden 249,50, så giver 
han dig en rød metalkasse 
med en blinkende rød ly s dio¬ 
de. Det er “The False House 
Alarm" som sættes et synligt 
sted, så den kan stå cg blinke 
lystigt - pa den måde vil en¬ 
hver tyv jo tro, at huset er 
beskvitet med et alarmsy¬ 
stem oi? forhåbentlig) beså 
Indbrud hos naboen tstedet. 

Fra samme firma. :on har 
lavet den Diske hus-al arm. 
kommer gsa den falske bil 
alarm. Et “must" for dig. som 
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FARVEDE 

JOYSTICKS 


Så du joystick-testen i sidste 
nummer? Det var ‘The Joys- 
tick Battie” mellem et kæmpe- 
udvalg af de mest populære 
stlcks på det danske marked* 
Nu får de imidlertid konkur¬ 
rence. 

Et nyt amerikansk firma er 


nemlig barslet med en serie 
frække, frække joy sticks i alle 
regnbuens farver - vælg den* 
der passer dig bedst* lige fra 
kraftig gul til hot pink eller 
min tgrøn* Hidsigt! 

Hvad mere er har Beeshu, 
som firmaet hedder* også tiyl- 


let en række mus ud af ær¬ 
met* ligeledes i en flok rå far¬ 
ver, der kan tilfredsstille selv 
den vildeste farvehandler. 

Joy s ti cks serien kaldes dels 
Zinger, dels Omega, alt efter 
model, Zinger har lire fire- 
knapper ogfås i versioner med 



eller uden autofire, mens 
Omega har tre lireknapper og 
microswitches. Omega kører 
også på IBM PC. 

Museserien (der kun er til 
PCere) kaldes for Dyno. Sidste 
produkt fra firmaet har nav¬ 
net SpLnner, en trackball med 
tre knapper og meget velegnet 
til især tegneprogrammer 
samt flysimulatorer. Track- 
balTen er faktisk det eneste 
produkt, der ikke har vilde 
farver: Den er "kun” hvid og 
rød. 

Og så* som rosinen i pølse¬ 
enden: Sidst i maj eller først i 
juni kan vi forvente at se det 
ultimative indenfor styregrej - 
et nyt kæmpejoystick* der 
kommer til at hedde "Ultimate 


Supersti ck". 

Navnet passer meget godt: 
Det rød /hvide / grå j oy stick 
har det hele, inklusive en 
kæmpebase* der er lave* så 
den kan skrues fast på bordet 
og rigtig stå fast* når det går 
vildt for sig i det ydre rum. 
Ring eller skriv efter et gratis 
katalog hos: 

Beeshu Inc. 

101 Wilton Avenue 
Middlesex* NJ 08846 
USA 

Tlf 009-1-201-968-6868 



NYT MICRO- 
PROSE-SPIL 

Beskeden fra MicroProse er 
helt klar: "Glem alt om vores 
successpil Project Stealth 
Mission”, siger de, "Køb iste- 
det for den helt nye efterføl¬ 
ger, F-19 Stealth Fighter''. 

F-19 Stealth Fighter er Mie- 
roProses seneste bud på mor¬ 
gendagens mest avancerede 
flysimulator. Spillet findes 
indtil videre kun til de PC- 
kompatible* og har du VGA* 
EGA eller det* der er bedre er 
grafikken helt FANTASTISK 
(selvom spillet faktisk kører 
både VGA. MCGA* EGA, CGA 
og Hercules). 

Med din hemmelige Stealth 


Fighter skal du holde en lav 
elektromagnetisk profil for 
ikke at vække opsigt på fjen¬ 
dens radar. Grafikken slår 
alt, hvad MicroProse tidligere 
har lavet (inklusive Gunship), 
og der er rigtige verdener* du 
kan vælge at kæmpe i: Libyen* 
den Persiske Golf, Nordkap og 
Europa. 

Alt efter dine områder er 
grafikken lavet, så den følger 
de vrikelige landkort, og visse 
steder er vigtige geografiske 
kendetegn også taget med 
(f.eks. kan du flyve nærmere 
og inspicere ting som broer og 
togbaner). 

Med masser af avanceret 
elektronik er "F19 Stealth 
Fighter” en værdig efterfølger 
til "Project: Stealth Mission”. 
Fungerer også på AT og PS/2. 


BUBBLE 
BOBBLEII 

Spillet, som læserne af SOFT 
TODAY kårede som Årets Spil 
1988, Bubble Bobble, får nu 
en efterfølger* 

Det er "Rainbow Island”* 
også kaldet "Bubble Bobble 
II”* som Firebird/telecomsoft 
nu har fået rettighederne til at 
lave en hjemmeversion af, 

I arcadeversionen findes Il¬ 
deren allerede. 

“Rainbow Island" kommer 
på gaden fra Telecomsoft til 
samtlige computere i løbet af 
dette år. De første versioner er 
allerede ved at være ude. 
Spændende* 

Stay Tuned for en anmel¬ 
delse* forhåbentlig allerede i 
næste nummer (vi er jo hurti¬ 
ge*. 0 




SENSIBLE 

OVERTAGET 

AFHEWSON 

Ak* ja* Hewson. det førhen så 
checkede compagni, er ved at 
blive sløve og senile på deres 
gamle dage. 

Bedst som de tror, vi ikke er 
hurtige her på SOFT TODAYs 
nyhedsredaktion sender de 
os såmænd både pressemed¬ 
delelse og skærmfotos af 
"Zamzara”; et nyt Rack-It bil¬ 
ligspil, vi testede allerede i 
sidste nummer. Er vi hurtige 
eller ikke hurtige. 

Da vi ringede og forklarede 
Hewson at de nyheder* de 
sendte os ikke var nyheder, 
undskyldte de og gav os isle¬ 
det en RIGTIG luns kød: "In- 
sects In Space”. 


Tnsects In Space" er også et 
Rack-It billigspil og Comme- 
dore 64 versionen kommer i 
maj måned 1989* med en 
Amigaversion i Juli måned. 
Historien er, at dødbringende 
insekter har invaderet moder 
Jord* og at det er dit job at 
dræbe dem inden det hele går 
for vidt. 

Spillet er skrevet af Sensible 
Software, der for øvrigt netop 
er blevet en del af Hewson* 
idet Hewson købte firmaet. 
Musikken står Martin Galway 
for, og i det hele taget er "In- 
sects In Space" et rimeligt 
lækkert produkt, også selvom 
navnet er helt godnat* Se frem 
til en anmeldelse inden for 
kort tid. 
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CD-plader i computerspillernes tjeneste: 


ALTOM CD-ROM 



PC Engine (til højre} med CD ROM og Interface tilsluttet. Samlet fylder hele sættet mindre 
end en Commodore 64. 


Fremtidens computerspil ligger gemt på 
små CD-plader og har professionel fiimlyd 
samt utrolig tegneseriegrafik. 

Af Rasmus Kirkegård Kristiansen 


Den er ikke større end en 
Sony Discman, den lille CD- 
ROM afspiller, man nu kan få 
til sin NEC PC Engine. Den 
kan ligge i en håndflade, men 
alligevel har den mere hu¬ 
kommelse end 1096 Amigaer 
tilsammen - eller 11,416 
Spectrummer, Hukommel¬ 
sen er på intet ringere end 
imponerende 548 MB (Mega¬ 
bytes), En normal harddisk til 
en PC kan have 20 MB til sam¬ 
menligning. 

548 MB er MEGET! Især 
hvis de ikke skal bruges til 
andet end at spille med. Og nu 
hvor CD-ROMs er ved at blive 
så billige, at alle har råd til 
dem, holder de deres indtog i 
spilverdenen. De bringer os 
lyd, som selv den bedste Hol- 
lywood-film får svært ved at 
matche i Dolby og Hiii-kvali¬ 
tet. Og de bringer os en grafik, 
der ikke har set sit lige siden 
“Dragons Lair" kom frem som 
en tegnefilm, du selv kunne 
styre. 


Forestil dig utrolige adven¬ 
tures, hvor du ikke bare går 
rundt som Bilbo i The Hobbit, 
men i et og samme spil har 
måske 10 eller 12 verdener, 
du skal udforske. Samtlige 
Tolkien-bøger kunne slås 
sammen til ET STORT SPIL, 
ogi samme spil kunne Leisure 
Larry gå rundt eller måske 
Bard fra Bards Tåle-serien. 

Alle steder og alle skærme 
ville være illustrerede - ikke 
med grafik, men med kvali¬ 
tetsfotografier i en fantastisk 
opløsning. Når du kæmpede, 
ville det måske endda ske ved 
at vise en videofilm. Kvalitet: 
Begrænses kun af dit f]em- 
syns opløsning. 

Lyden ville også være et ka¬ 
pitel for sig selv: Du ville høre 
rigtig mennesketale, vindens 
piben i træerne og råb eller 
musik, efterhånden som du 
nærmere dig en lejrplads. 
Lyder det som en god fantasi 
eller en lidt vild dagdrøm? 

Det er det ikke. Det er der¬ 


imod virkelighed i dag anno 

1989, hvor CD-ROMs er fal¬ 
det i pris og de store spilpro¬ 
ducenter er begyndt at inter¬ 
essere sig mere og mere for, 
hvordan spil på CD-plader 
kan blive. 

Og tænk over det: Det er 
ikke småting, der kan presses 
ned på den lille gyldne skive. 
Rent faktisk kan der ligge 
mere end 250 “store" bøger. 
En stor bog er i denne forbin¬ 
delse et værk i stil med roma¬ 
ner på 300-400 sider, f.eks, 
klassikere som Borte Med 
Blæsten, Doktor Zivago eller 
Cyrano De Bergerac. 

Og tænk på, hvad der kun¬ 
ne ske, hvis man brugte alle 
disse mange tegn og tal til spil, 
istedet for til bøger,,, Fedest! 

Ikke kim spil 

Mest interessant er det natur¬ 
ligvis, at man med CD-ROMs 
og ganske almindelige CD- 
størrelse plader (12 cm), ikke 
de små singjes eller de store 
film-CDer, kan få spil frem, 
som man hidtil havde troet 
ville være helt umulige at lave. 

Men det er ikke spil det hele. 
I staten Arizona i USA har 
man lavet en hel lille turistvi¬ 
deo om en af bveme og gemt 
den på CD-ROM, Så kan man 


ved hjælp af et joy stick og en 
computer selv kore rundt i 
byen, ikke efter et fast plan, 
men på må og få. Du vælger 
selv, hvilke veje du vil dreje 
ned af, og kan på den måde 
selv lægge din rute og se det, 
du selv vælger. Alle huse og 
alle veje i byen er filmet, og 
nogle af de vigtigste steder - 
f.eks. i forretninger eller of¬ 
fentlige kontorer - kan du 
endda parkere bilen og med 
dit joy stick "gå indenfor". Få 
skærmen vises så, hvordan 
der ser ud inde i husene, og 
nogle af dem kan du så ud¬ 
forske nærmere, hvis du har 
lyst. Rådhuset har for eksem¬ 
pel mange etager, hver især 
med sit eget net af gange, du 
kan gå ned af: 

Mere “kedelige" program¬ 
mer til CD-ROM er f.eks. en 
engelsk ordbog, et leksikon 
(opbygget som en database, 
hvor du på rekordtid kan søge 
på et enkelt ord eller to), bi¬ 


blen (den komplette bibel fyl¬ 
der kun een CD og også her 
kan du søge på hvad som 
helst ved hjælp af et enkelt 
ord) samt en såkaldt Nordisk 
Medie CD-ROM base med 
samtlige navne, adresser og 
andre oplysninger på medier i 
hele Norden. 

En del af disse programmer 
fås gennem Munksgaard AV i 
København, der også sælger 
en CD-ROM afspiller med in¬ 
terface og software. Afspille¬ 
ren er fra Hitachi og blev testet 
i forrige nummer af vort søs¬ 
terblad "Alt om data", 

CD-ROM til Nintendo 
og Sega 

Hvordan ser fremtidens TV- 
spil ud? 

Det er et spørgsmål, du vil få 
10 forskellige svar på, hvis du 
spurgte 10 forskellige eksper¬ 
ter. 

Men for at danne os et ind- k 
tryk af d en s en este u d vi kl mg, f 



STÆRK 

TRANSPOR¬ 

TABEL 

En arbejdshest uden lige. Det 
er testholdet bedømmelse af 
en ny transportabel compu¬ 
ter, den såkaldte Bondwell 
PRO 8T fra bondwell Dan¬ 
mark. 

Maskinen, der iøvrigt også 
har fundet vej ind i Christi- 
ansborgs gemakker, er en 
IBM-kompatibel, transporta¬ 
bel “laptop", der har stort full- 
size tastatur og separat talta¬ 
statur. Den sælges sammen 
med software, og den testede 
version - der koster Uge under 
16.000 plus moms, har ind¬ 
bygget harddisk 20 MB samt 
indbygget diskettedrev, 31/2 
tomme 720 K, 

Skærmen er 24 linier x 80 
tegn, med et klart billede, en 
god kontras tin dstilning sa mt 
mulighed for at slå en bag¬ 
grundsbelysning til eller fra - 


det betyder, at du rent fak¬ 
tisk også kan arbejde i mørke 
eller f.eks. på en Jumbo, 
mens de viser film. 

Ekstraudstyr omfatter 
blandt andet en taske samt 
inden for kort tid også en 
converter, så du kan lade din 
computer op gennem et 12- 
volts cigarettænd er-s tik i bi¬ 
len. 

Fedeste detalje? 

At du kan køre med to has¬ 
tigheder, en "almindelig" 4.77 
MHz og en "turbo" 8 MHz. 
Næstfedeste? 

At du kan slå bardisken til 
og fra via en lille separat knap 
(harddisken bruger nemlig 
ekstra strøm, og det er en 
dum ting, hvis du gerne vil 
arbejde for eksempel 6 eller 8 
timer uden stikkontakt og 
uden at skulle lade op). 

Trediefed este? 

At harddisken selv parkerer 
hvert 20ende sekund, så du 
ikke mister vigtige data, 

Fj erdefede sfe? 

(Nej, stop-stop. Vi har fattet 
det. Red,).,. 
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har vi vendt blikket mod Ja¬ 
pan, Og her er der ingen for¬ 
virring eller tvivl: Resultatet 
er helt klart, nemlig at uanset 
hvad, så vil fremtidens TV- 
spil i hvert fald indeholde 
mindst een CD-ROM afspil¬ 
ler, 

1 de nyeste versioner af Ja¬ 
pans TV-spil er CD-ROM en 
vigtig del af spændingen. 
Såvel Sega som Nintendo har 
lanceret 16-bits TV-spil, hvor 
CD -ROM er indbygget og hvor 
spillene kommer som færdige 
fuldstørrelses CD-plader (12 
cm). 

Disse maskiner er endnu 
ikke kommet til Danmark, og 
de seneste meldinger går på, 
at det nok varer et års tid før ri 
ser dem på disse breddegra¬ 
der. Maskinerne er også for¬ 
holdsvist dyre* 12,000 er 
minimum, du må hoste på 
med, hvis du vil være med. 

Til gengæld får du altså 
også det, mange har beskre¬ 
vet som fremtidens TV-spil. 
Der er masser af hukommel¬ 
se, fænomænal lyd og et ud¬ 
vendigt design af selve "spille¬ 
dåsen", der er direkte adgang 
til Metropolitan Museum of 
Modem Art i New York - dette 
gælder både Sega-versionen 
og Nintendos model, 

CD-ROM på PC Engine 

En billigere og hurtigere måde 
at få et TV-spil med CD-ROM 
på, er at vende blikket til 
England, Her kan man nemlig 
pr postordre erhverve sig en 
såkaldt “PC-Engine”, Lad 
ikke navnet snyde dig - det er 
IKKE en PC, men derimod et 
fuldt-komplet TV-spil fra det 
japanske firma NEC. 

Det forventes, at der inden 
kort tid ril komme en dansk 
importør, men indtil videre 
må ri altså nøjes med at købe 
maskinen pr postordre. En 
SCART-TV version fås for 199 
pund, mens du må betale 25 
pund mere - eller 224 engels¬ 
ke pund - for at få en udgave, 
der kører på almindeligt TV 
(ca 3000 kr,). 

Hertil kan du så tilslutte en 
CD-ROM pladespiller og en 
såkaldt interface-urrit. CD- 
ROM'en fylder det samme 
som en PC-engine, dvs, om¬ 
trent samme størrelse som en 
Sony Discman, og hertil kom¬ 
mer så interfacet, der sidder 


bagtil de to enheder, 

CD-ROM pladespilleren 
kommer også fra NEC (du kan 
altså ikke tilslutte din egen 
CD-spille), og den er hvid, så 
den matcher PC-enginen. Pri¬ 
sen er ca 450 pund, og det er 
faktisk billigt - ikke i forhold 
til CD-pladespillere, men i 
forhold til andre CD-ROM 
afspillere. Husk på, at prisen 
også inkluderer interface og 
alle nødvendige kabler!! 

Oveni kommer, som en ret 
genial ting, at du kan tage CD- 
ROM enheden ud for sig selv 
og derefter blot bruge den som 
ganske almindelig CD-plade¬ 
spiller, når du får lyst. Den 
kan tilsluttes dit stereoanlæg 
og spille over højttalerne, eller 
du kan tage den med ud at 
jogge og sammen med et sæt 
hovedtelefoner (der tilsluttes i 
siden) bruge den lille enhed 
som en transportabel CD- 
spille! Fikst. 

Vi testede nogle af de nye PC 
Engine spil, blandt andet 
"Street Fighter", der er et ar- 
cade-spO, som er konverteret 
Ira coin-np maskinerne. I 
dette spil var C Den især brugt 
til at tilføje en masse ekstra 
tale (mennesketale, ikke en 
computerstemme) og til at 
spille en masse melodier så 
avancerede at de ikke engang 
er i den originale maskine. 

Lydene og melodierne var 
RIGTIGE, dvs, indspilninger i 
studiekvalitet med stryger¬ 
kvartetter og det hele. Slagene 
var rigtige slag, lussingerne 
lød ægte osv osv.,. 

Du kan udover skrig og 
andre lyde også vælge mellem 
hele fem forskellige sound- 
tracks, der alle ligger på 
CDen, Så det er kun op til din 
personlige musiksmag at 
vælge, hvad du ril høre, mens 
du spiller “Street Fighter" på 
PC-Engine med CD-ROM som 
tilbehør. 

Som nævnt fås PC Engine 
indtil videre kun i England (og 
i Japan). Postordreadressen 
er: 

PES 

223 B Waterloo Road 
Cobridge 
Stoke-On-Trent 
Staffs ST6 2HS 
England 

Telefonnummeret er 009-44- 
782-213993 












ATARI1040 ST 



Motorola 68000 16/32 bit 
processor 
1 Mb RAM 

640 x 400 højopløsnings- 

grafik 

Mus 

3 V 2 ” diskettedrev 
MIDI interface 
Udvidelses port 
TV-modulator 


incl. moms 

incl. IST WORD PLUS og 
SUPERBASE 


ATAR11040 ST, computeren med den brugervenlige grafisk orienterede brugerflade. 

ATAR11040 ST, computeren der er legende let at betjene. 

ATAR11040 ST, computeren der øger din produktivitet. 

ATARI 1040 ST også til underholdning. 

Din lokale forhandler har netop nu et godt tilbud på årets computer 
ATARI 1040 ST, og så får du tekstbehandlingsprogrammet 1 ST WORD PLUS og 

databaseprogrammet SUPERBASE med i prisen. 


ATARI 1040 ST kampagneforhandlere: 


SJÆLLAND & FYN 

Musikhuset Aage Jensen A/S, Åbenrå 3,1124 Kbh. K, 01 14 29 00 

Pro Shop, Skindergade 24,1159 København K, 01 91 21 33 

Dansofl, Vindingevej 1 A. 2700 Brønshøj, 01 2881 01 

H. C. Andersen A/S, Th. Philipsensvej 21-23,2770 Kastrup. 01 52 44 04 

Magasin A/S, Hovedgaden 43,2800 Lyngby, 02 88 44 33 

Apollon Musik, Strandvejen 90, 2900 Hellerup, 01 62 10 06 

Musik Service, Storegade 7,4780 Stege, 03 81 53 87 

Digisoft ApS, Tværgade 6,4800 Nykøbing Falster, 03 85 83 85 

Unipro, Søndergade 13,5000 Odense C, 09 14 42 55 

Dansk DataTeknologi ApS, Fåborgvej 11,5250 Odense SV,, 09 91 55 99 

JYLLAND 

Yttesens Eftf., Næstmark 25, 6200 Åbenrå, 04 6210 09 

Knud Eskildsen Musik A/S, Torvegade 6, 6700 Esbjerg, 05 12 3022 


Pixel, Strandvænget 44, 6710 Esbjerg V., 05 15 24 41 

Jønsson Data. Nisumgade 6, 6780 Skærbæk, 04 75 11 35 

A/S Musikhuset Jørn Andresen, Vestergade 13,7100 Vejle, 05 82 09 22 

A/S Musikhuset Jørn Andresen, Nørretorvet 2,7200 Grindsted, 05 32 2211 

Knud Eskildsen Musik A/S, Dalgasgade 17, 7400 Herning, 07 22 10 00 

Knud Eskildsen Musik A/S, Store Torv 18, 8000 Århus C, 06 19 22 99 

Unipro, Vestergade 37, 8000 Århus C, 06 20 15 02 

Dancom Data, Filsøvej 6, 8240 Risskov, 06 17 41 22 

Knud Eskildsen Musik A/S, Gravene 4, 8800 Viborg, 0661 25 15 

Data Support Nord I/S, Søndergade 2, 8900 Randers, 06 40 11 88 

Knud Eskildsen Musik A/S, Hobrovej 347, 9100 Ålborg, 08 18 5200 

BORNHOLM 

Elektronik & Data, Haslevej 138 B, 3700 Rønne, 03 95 78 79 



ATARI 

COM P U T E R 









Nvt fra Seaa oa Nintendo 


14 SOFT TODAY APRIL 1989 


•rrmi 


■iK-s SPÆNDENDE 


iiiiii rumspil 


i « i ■ ' ■ t : * 4 • 14 ? * 1 4 , > * 


te. 


itii ik 


SPÆNDENDE 

ROBOTSPIL 


Cyborg Hunter (Sega) 

Robotter har altid været po¬ 
pulære i computerspil, og 
seneste Sega-nyhed er ingen 
undtagelse. Navnet er “Cy- 
borg Hunter" og det er Activi- 
sion, der står bag denne sag 
med masser af action og skyd¬ 
ning fra start til slut. 

Du spiller en en tidligere po¬ 
litimand, der nu er lykkejæ¬ 
ger og opsat på at udrydde en 
sand hær af fjendtlige robot¬ 
ter, der huserer på planeten 
Vipron. Robotterne er nogle 
slemme no’en: De er nemlig 
dræberrobotter, så jobbet kan 
nemt blive farligt for dig, om 
du kommer for tæt på. Så det 
gør du naturligvis ikke, el¬ 
ler,... 

Robotterne kontrollerer et 
helt område, nærmest som en 
bande, der terroriserer samt¬ 
lige indbyggere og tvinger dem 
til kun at gøre de Ung, de selv 
(altså robotterne) vil have. 
Men nu skal det være slut, har 
du - Cyborg Hunter - beslut¬ 
tet. 

Derfor gør du lige til sagen 
og styrer direkte mod Viprons 
hovedkvarter for at lære ro¬ 
botterne, at de hellere må 
opføre sig ordenUigt, 

Vipron er ikke ligefrem et 
rart sted at være. Det vrimler 
med fjender, og stedet er hel¬ 
ler ikke ligefrem hyggeligt. 
Indretningsarkitekter har der 
ikke været mange af, og dem, 
der har været, har åbenbart 
^aft en forkærlighed for me¬ 
tal, roderi, mørke farcer og 
usselt slum. 

Robotterne gemmer sig 
overalt, så det er med hele 
tiden at have skyderen parat 
til at give dem en blyindsprøjt¬ 


ning (eller var det lasers?). 

Vil du ikke skyde, kan du 
også uskadeliggøre en robot 
med spark og slag, og det er 
klart, at det er det, du fore¬ 
trækker - er man sej eller er 
man sej ikke? 

Nærkamp med en robot kan 
dog også vise sig at give pr obs. 
Robotten slår nemlig igen, og 
sådan et rigtigt metalslag a la 
Robocop kan faktisk god t gøre 
avs. 

Efterhånden som du klarer 
de forskellige le vels bliver 
handlingen naturligvis svæ¬ 
rere og sværere. Jo højere, du 
kommer op i slottet, hvor ho¬ 
vedkvarteret ligger, desto vil¬ 
dere bliver robotterne. De er i 
hvert fald ikke glade over din 
indtrængen, så hold dig nede 
på de lavere niveaer indtil du 
har lært, hvad det vil sige at 
skulle slås. 

Målet i spillet er at komme 
frem til Vipor selv, og det 
skulle vel nok kunne lade sig 
gøre, IK OG? Det er jo ingen 
ringere end dig, der sidder bag 
kontrol-pad'en. 

Grafikken i spillet er god og 
der er fuld knald på action - 
knappen hele Uden* men 
Cyborg Hunter er ikke noget 
vildt originalt spil: Nytænk¬ 
ning er der ganske enkelt for 
lidt af. 

Til gengæld kan du nemt få 
en rum tid til at gå med Cy¬ 
borg Hunter, for der er masser 
af levels og en række ret så 
forskellige modstandere. 
Spillet er ikke det vilde, men 
det er langtfra kedeligt. God 
underholdningsværdi UI en 
fornuftig penge. 

Fire ud af fem mulige stjer¬ 
ner: ★ 


Gradius (Nintendo) 

Kender du Nemesis, det rå 
spil fra Konami, der gik sin 
sejrsgang i Europa i 1987? 

Så kender du også Gradius, 
Gradius er nemlig samme spil 
som Nemesis, der er blot det 
ved det, at spillet - da det 
oprindeligt kom frem i arca- 
dehalleme - hed Nemesis he¬ 
rovre og Gradius 

i USA og Japan. Hvorfor 
vides ikke, men sådan er der 
jo så meget, 

Anyway, nu er N emesis 
også blevet konverteret til 
Nintendo Entertainment Sy¬ 
stem, denne gang under sit 
oprindelige USA-navn “Gra¬ 
dius", 

“Gradius" er et af de spil, 
der fyrer fra hoften og vil blive 
ved med det i mange år frem. 
Dette er spillet. Et shoot-em- 
up, der bare har det hele. En 
kommende klassiker. 

Gradius er navnet på et sted 
ude i rummet Et sted, der 
endnu ikke er opdaget og teg¬ 
net ind på astrologernes stjer¬ 
nekort. Men alligevel en hel 
verden, lidt ligesom den vi har 
hernede hos os og kalder for 
Mama Jord, Eller rettere sagt: 
Det var den førhen, i de gode 
gamle dage, men nu er den 
blevet angrebet af nogle af de 
værst tænkelige fjender, der 
holder til i en nærliggende 
stjernetåge. 

Du er agent H. Hopeless, 
der kun iført din Warp RatUer 
spacecruiser skal ødelægge 
fjendens planet. Med vold 
skal vold bekæmpes. 

Nå, men op og afsted. Det 
her er ikke for tøsedrenge, så 
det er med at go in gang, hvis 
ikke din hjemplanet skal ud- 
iyddes totalt bare fordi du 
sover over dig. Er du klar til at 
møde alverdens rumuhyrer 
o.lign.? 

Svarer du ja? 

OK, hvis det er action og hot 
skydning, du har sat snuden 
op efter, bliver du ikke skuffet 
- det skulle da lige være, hvis 


du ikke har tålmodighed til at 
gennemføre. Det er nemlig så 
forbandet, at hver gang, du 
dør, skal du starte forfra helt 
fra begyndningen. Grmphf 
xzzcvazcs-dzdscsa (Censure¬ 
ret, red,). Og det er ret irrite¬ 
rende... 

Nå, men nu skal du altså 
skyde fjendeskibe ned til den 
helt store guldmedalje og det 
vel at mærke uden at spørge 
først. De fremmede rum-no¬ 
gen har det med også selv at 
tage til genmæle, så midt i al 
skyderiet skal du også lige 
huske at dukke dig for fjendt¬ 
lige kugler. 

Hvis du stadigvæk hænger 
på. bliver du efterhånden 
udsat for noget ret utroligt 
grafik i dette superbobbede 
action shoot-em-up. Du kom¬ 
mer gennem huler og ud i 
rummet, ind over bjergland¬ 
skaber og ned i nye huler 
undervejs. På vægge og lofter 
hænger der hoveder, som 
skyder tonsvis af kugler mod 
dig. Jo, de kan, de der Kona- 
mi-knuder. 

At det i virkeligheden er to 
år siden, at Nemesis/Gradius 
kom frem, kan ikke mærkes, 
men konverteringen til Nin¬ 
tendo er naturligvis også først 
lavet nu, så de nyeste pro¬ 
grammerings-fif er naturlig¬ 
vis Laget i brug. 

Grafikken er bare creme 
(læs: Ultramega osv.) og lyden 
følger ret godt trop. Action er 
ikke ordet, når vi diskuterer 
handlingen: Det her spil er 
simpelthen så sprællevende, 
at du har svært ved at følge 
med!! 

Jo, den her må du have i din j 
samling. Den er bedre end | 
Commodore-versionen, Ams- j 
tr ad-versionen, Spectrum- 
versionen og faktisk også I 
bedre end den originale arca- 1 
de-hals version. 

Fem stjerner af lem: 




























DISKETTER 


DtP SOFTWARE 


”ALT om DATA” 

- DATAVERDENS INFORMAGASIN! 

Søger du spændende, sag¬ 
lige, underholdende, infor¬ 
mative og lærerige artikler 
om computere? Prøv ’ 'ALT 
om DATA”! 

”ALT om DATA” er Dan¬ 
marks største computer¬ 
blad, der beskæftiger sig 
med personlige computere. 
Du kan finde tests af com¬ 
putere, anmeldelser af soft¬ 
ware og bøger, tekniske 
artikler om f.eks: Skærme 
og printere, artikler om 
avanceret programmering 
og gratis programmer. 

’ ALT om DATA 11 indehol¬ 
der desuden besøgs- 
artikler, nyheder og repor¬ 
tager. 

I din kiosk hver måned. 


5.25" DSDD NN 
5.25” DSHD NN 
3.5” DSDD NN 
3.5" DSHD NN 


2.95 

9.95 

8.95 
33,95 


Alle disketter er europæisk 
topkvalitet og med garanti. 


JETSETTER DtP PAKKE. 
En utrolig let anvendelig 
softwarepakke til brug 
for alle former for formu¬ 
larer og præsentativt 
materiale og annoncer. 
KUN 3.495,- 


DISKETTEBOXE 


PRINTERKABLER 


5.25” Dsikbox 100 69,95 
3.5" Diskbox 80 69,95 


AMIGA TILBEHØR 


3.5" diskdrive til AMIGA500 
& PC-1 

kr. 1.095,00 


IBM Printerk. 1.8M 
IBM Printerk. 3.0M 
IBM Printerk. 5.0M 
RS232 Printerk. 
Centr/Centr kabel 
AB Switchbox 
ABC Switchbox 


59,00 

89,00 

99,00 

79,00 

69,00 

179,00 

199,00 


5.25” diskdrive ti! AMIGA 
500 & PC-1 

kr. 1.495,00 

Philips CM8833 Monitor 
til AMIGA5G0 

kr. 2.195,00 


MUS 


Genius GM6+ 
Genius GM6000 


495,00 

569.00 


Begge "mus" leveres med 
softwarepakke klar til brug. 
Genius GM6000 har en 
højere opløsning end GM6+ 
og der medfølger konnektor 
for tilslutning fil PC/AT. 


Alle priser er eksklusiv 22% moms og med 1 års 
garanti mod fabrikationsfejl. Vi sender også på 
postordre. Alle produkter er af absolut topkvalitet. 
Vore farvebånd er også underlagt streng kvalitets¬ 
kontrol prøv selv !. Rekvirer farvebåndskatalog. 


FARVEBÅND. 




Alle vore farvebånd er af Vesttysk topkvalitet 
og velkendt i Danmark under 'mærkevarer’. 
Udvalget her er begrænset, rekvirer vort katalog 
eller ring og hør om nærmere. Stort udvalg. 


Commodore 

Commodore 801 

59,- 

802 

79,- 

803 

69,- 

Citizen 

Citizen 120D 

59,- 

EPSON 

Epson MX-80 

69,- 

MX-100 

69,- 

LX-80 

69,- 

EX-800 

74,- 

LQ-500 

79,- 

LQ-800 

79,- 


NEC 

NEC P2 

79,- 

P3 

89,- 

P6 

99,- 

P7 

99,- 

P2200 

99,- 

P6+/P7+ 

99,- 

STAR 

STAR LC-10 

69,- 

LC-10 Farve 99,- 

LC24-10 

99.- 

NL-10 

79,- 

NX-15 

99,- 

NB24-10 

99,- 

NB24-15 

119,- 


TONER TIL LASERPRINTERE 


Tonerkassette til Canon, HP, Olivetti, STAR, Brother 
Tonerkit til Kyocera F1000.F10t0.F1200,F20t0.F220Q 


895,- 

425.- 


DATA DISCOUNT ApS 
Holbergsgade 19 
1057 København K. 
Tlf.: 01-933901. 
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(Same Game Game 
Game Game Game 
Game Game Game 
Game Game Game 



FØLGE GUD 


Populous (Bullfrog/Electro¬ 
nic Arts) - Ami ga 

Har du nogen sinde tænkt på, 
hvor fedt det egentlig kunne 
være, hvis man var Gud? 

Ikke noget problem. Send 
bare kr 980 dl SOFT TODAY 
(adressen står forrest 3 bladet) 
og vent en lille uges tid, så 
ordner vi den sag for dig. 
Ahøm. Øh... 

Just kidding. 

Nej, spøg til side. Gud er det 
nok lidt svært sådan lige at 
blive, men takket være et nyt 
spil fra Electronic Arts, kan 
du i del mindste få lov til at 
lade som om. 

Spillets navn er "Populous", 
Her er du en af mange guder 
(du kan også spille mod en 
kammerat, og så er han også 
en gud), og det er op til selv, 
hvordan du opfører dig. Er du 
en ond gud, vil du nok snarere 
blive kaldt djævlen af dine 


folk, og det sjove er, at spillet 
- i hvert fald hvis man spiller 
mod en ven - går ud på, at din 
egen befolkning skal have det 
godt (så bliver du kaldt deres 
Gud), mens det er op til dig at 
sørge for, at hans befolkning - 
modstanderne - har det skidt 
(så er du lige pludselig djæv¬ 
len, i hvert fald i deres øjne). 
Og vice versa: Ham, du spiller 
mod, sørger for at gøre det 
godt for sit eget folk, alt imens 
han hidkalder frygtelige ulyk¬ 
ker over dit folk. 

Ideen er nemlig, at der ikke 
er så meget ved blot at være 
Gud. Man er ligesom nødt til 
at have nogle fans, nogle tro¬ 
ende, For hvis man blot går 
rundt og siger "Goddag, jeg er 
Gud", men hverken har præs¬ 
ter, disciple eller nogen til at 
tro på sig, ja så er man ikke 
meget af en Gud. 

Troende får man ved at gøre 


det godt for dem. Du sidder i 
det høje og kan kigge ned på 
din egen lille verden (på skær¬ 
men) og kan hele tiden se den 
udvikle sig - nye huse, be¬ 
plantning osv er nogle af de 
ting, der sker. Du kan også se 
dit folk gå på togt og erobre 
nyt land: På den måde får du 
udbredt din religion, men 
inden de kan gå på togt, må de 
være mætte og velud hvilede, 
så du skal naturligvis sørge 
for, at markerne ikke har for 
mange græshopper og at kor¬ 
net er godt. 

Øverst på skærmen viser en 
lille måler dit “Manna-lever, 
og her kan du se, om det kan 
betale sig for dig at gøre fol¬ 
kets leder til en Jesu s-ag tig 
skikkelse og sende ham på 
togter. Husk dog på, at det 
også er dit job at snyde mod¬ 
standerne, f.eks. ved at lade 
floderne stige - det er en god 


ting, hvis de har bygget lands¬ 
byer på lavt land, så bliver 
hele showet nemlig oversvøm¬ 
met, Denne taktik virker dog 
bedst, hvis dit eget folk samti¬ 
dig har bygget på højt land, 
ellers ryger de med i faldet. 

Små orkaner kan du også 
bruge, og i det hele taget er 
"Populous" et spil, du slet 
ikke kan sammenligne med 
noget som helst andet. Der er 
simpelthen SÅ MANGE mu¬ 
ligheder, du kan gøre, men 
sådan må det vel være at være 
Gud. Alle muligheder står 
åbne, du kan gøre lige præcis 
hvad der falder dig ind„. 

Hvis du synes, det lyder 
som et fedt spil, så har du ret. 
Men husk, at jobbet som Gud 
ikke altid er ligetil. Det er et 
fedt job at have, men det 
kræver også sin mand. 

Heldigvis hjælpes du af en 
meget detaljeret og meget flot 
grafik, der bare har det hele. 
Landene og mulighederne for 
at ændre på naturen og dit 
folk er meget omfattende, og 
det har da også taget pro¬ 
grammørerne 3-4 år at lave 
spillet. Pudsigt nok har de i 
udviklingsfasen brugt LEGG- 
klodser til at bygge forsøgs¬ 
verdener op med og sidenhen 
har grafikerne så lavet det 
hele om til pixels. 

Lyden i spillet er vildt detal¬ 


jeret, komplet med et splin¬ 
ternyt Rob Hubbard sound¬ 
track og tunge lyde af et hjer¬ 
te, der pumper derudaf. 

Det hele er naturligvis me¬ 
get fængslende (du erjo Gud), 
og hvad spillet ikke har i ac¬ 
tion, har det til gengæld i 
kompleksitet. Det er meget 
spændende, og du skal tænke 
dig godt om, men kan alligevel 
ikke lade være med at le hvert 
femte sekund - det er jo i det 
store og hele en ret morsom 
opgave, du er blevet sat på. 
sådan at få fans ved at udbre¬ 
de din religion. 

Måske synes du, "Popu¬ 
lous" lyder som et rigtigt 
Langt-Ude spil. Det er det 
også. Det er ikke et spil, man 
er vant til at se hver dag, og 
der findes faktisk ikke noget 
spil, det kan sammenlignes 
med. Til gengæld MÅ OG 
SKAL du se det. Det er nemlig 
rigtig, rigtig godt. 

Må Gud være med dig, 

Lars 


Grafik 
Lyd 
Action 
Fængslende 
Pris/kvalitet 


***** 

★★★ 


DE TO, 

DER ER 
DYNAMISKE 

Dynamic Duo (Firebird) - 
C64 

Tænd for cykellygten, dyna¬ 
mo-duoen er hos os igen. Ja, 
den er go* nok: “Dynamic 
Duo" er et spil, hvor vi møder 
ingen ringere end de to super¬ 
helte fra tegneseriehæftet af 
samme navn. 

Spillet er udgivet af Fire¬ 
bird, og ak, de skulle have 
puttet det på deres “Silver" - 
label (den for billigspillene), 
for som fuldpris er det ganske 
enkelt ALT ALT for dårligt. 
179? De må tro, vi er til grin. 

Lad os starte med instruk¬ 
tionerne - dem er der tid nok 
til at få læst, mens spillet loa- 
der, for det tager en e-v-i-g-h- 
e-d at få loadet. Instruktio¬ 
nerne, javel. For det første er 
de fyldt med en masse bla-bla 
om S underlig forhistorie, 
ManBaf sætninger giver in- 
geAjBAig og hvad værre er, 
er komplet mangel på 


tegnsætning og check af sta- 
vefel. For dåligt, Friebird! 

Instruktionerne er sikkert 
skrevet af samme mand, der 
programmerede spillet. Han 
har nemlig fået noget galt i 
halsen, for for det første er 
spillet ikke til at styre, for det 
andet er det grimt og dårligt og 
for det tredie er lyden nok til at 
give een en tredobbelt hoved¬ 
pine. 

Spillet er et arcade adventu¬ 
re. Ikke et til, siger du sikkert, 
men jo: Der er ingen vej uden¬ 
om. 

Historien er, at dig og din 
ven, en and (Dynamo-drenge¬ 
ne), er fanget i et mystisk for¬ 
hekset hus. Der er magi i luf¬ 
ten, men det eneste, der kan 
siges at være godt ved spillet, 
er den lille meddelelse, der på 
et eller andet fidspunkt uvæ¬ 
gerligt flasher ind over skær¬ 
men. Der står nemlig GAME 
OVER, Og tak gudskelov for 
det, så er vi friet for det onde,., 

For at vinde, skal du finde 
10 dele af en skat og bringe 
dem til en rum, hvor du kan 
komme ud. Anden kan flyve 
rundt ret hurtigt og finde 
skattekisterne, men den an- 
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den halvdel af duoen - man¬ 
den er den eneste, der kan 
åbne kisterne, så I er nødt til 
at samarbejde* 

Firebird har åbenbart fun¬ 
det ud af, at spillet er ret let, så 
for at kompensere for dette, 
har de lavet fenderne til nogle 
uovervindelige bæster, der er 
så godt som umulige at få has 
på. 

Oversigtskortet viser en 
Pacman lignende labyrint 
over huset, men også her er 
grafikken elendig; Farverne er 
dårligt valgt og grafikeren, der 
har tegnet det hele, har helt 
åbenlyst ikke overstået bør¬ 
nehaveklasse-niveauet end¬ 
nu. 

Det samme gælder lyden* 
Den er dårlig, meget dårlig 
endda, og minder mest af alt 


om et bams gengivelse af 
temaet fra Bamse & Kyllingen 
eller måske Den Blå Æske* 
Du bliver IKKE fængslet af 
dette spil, og er det action, du 
har sat næsen op efter, så kan 
du roligt sætte den ned igen: 
Kig bare på vores stjerner (de 
få af dem, der nu engang er) * 
Det er ikke for at være fedtede 
med karaktererne eller noget, 
men hvis Firebird vil have ros, 
har de bare at lave nogle or¬ 
dentlige spil. Det andet fis 
gider vi ikke stå model til* 
Dynamic Duo, min osv* 



Lars 

Grafik 

★* 

Lyd 

★ 

Action 

* 

Fængslende 

* 

Pris/kvalitet 

★ 







RAV- 
’GALA 


Dugger (Linel) - Amiga 

Godt nyt til alle old-timers og 
fans af nostalgi: Det schwei¬ 
ziske firma Lin el har et nyt 
game i ærmet klar til Amiga - 
en, "Dugger”. 

"Dugger” er en updated kopi 
af legendariske "Dig Dug", 
den gamle coin-up maskine, 
der også huserede under 
navnet "Mr Do” dengang i pi¬ 
onertiden. 

Vi er mange, der endnu 
husker denne maskine med 
tårer i øjnene - en klassiker på 
linie med Pacman, det er, 
hvad den er* 

Derfor er det også fedt at se, at 
et firma som Linel tør bringe 
en konvertering ud nu så 
mange år efter. Trods alt var 
der jo ingen, der havde hørt 
(endsige drømt) om en maski¬ 
ne som Amiga, dengang vi alle 
stod og proppede tokroner i 
Mr Do og Dig Dug. 

Handlingen er nem nok og 
lige så let at lære som Pac¬ 
man. Du er en tyr, der render 
rundt nede under jorden, 
hvor du graver gange for at 
kunne samle nogle ting sam¬ 
men. Mens du graver gangene 
(det er ikke så svært, du skal 
faktisk bare gå, så kommer 
gangene af sig selv), skal du 
undgå nogle dyr, der følger 
efter dig i de gange, du selv 
har gravet til dem. Dyrene 
kan dræbes ved at du kaster 
klippestykker ned på dem, 
lidt ligesom i Rockford. Men 
pas på, for som i Rockford kan 


9G DER VAR 
OG KATINKA 


INGA 


du også selv blive dræbt af de 
faldende klippestykker. 

På redaktionen er der vildt 
delte meninger om dette spil. 
Nogle påstår, at det er håbløst 
at udgive et spil, der gik af 
mode i 1983, mens vi andre 
mener, at det er fedt: Spillet er 
nemlig ligesom Pacman en 
ægte klassiker, der er nem at 
blive men ikke til at lade være 
med at spille* Man bliver med 
andre ord fængslet lige fra 
første sekund, og så skader 
det jo heller ikke noget at Unel 
har forbedret originalen så 
grafikken i dag er langt bedre 
(dvs Amiga-kvalitet) og lyden 
også er i top {inklusive digiti- 
zed samplinger)* 

Sntroskærmen er også en af 
de flotteste, vi har set i lange 
tider selv på Amiga og i det 
store og hele er det her en fed 
lille ting* “Dugger” har ikke 
det vilde hvad angår hand¬ 
ling, men det er sjovt, og det er 
vel det vigtigste ved alle com¬ 
puterspil* 

Dem, der så påstår, at det 
altsammen skal være nyt og 
flot kan for min skyld roligt 
købe nogle afalle de "nye” spil: 
Munsters, 4th And Inches, 
Dynamic Duo eller alt det 
andet crap, der er på marke¬ 
det i disse dage* 

Jeg holder på mit: "Dugger" 
er et stærkt lille spil, der ikke 
kræver den store hjemeef- 
fekt, men sagtens kan holde 
dig klistret til den lille monitor 
i lang lang tid* 

Rasmus 

Grafik ***★ 

Lyd ****■ 

Action ★★★ 

Fængslende ★★★★ 

Pris/kvalitet ★★★★ 


Super Hang-On (Electric 
Dreams) - Amiga 

...Og skøre Charlie med sin 
Harley* 

Hold fast på styrthjelmen 
drenge, for nu skal vi ud at 
køre med ingen ringere end 
skøre Charlie med sin Harley. 
Inga og Katinka lader vi blive 
hjemme i Rabalderstræde, 
hvor de kan gøre rent, lave 
mad og skifte ble på bebseme, 
for det her er en mand esport: 
Motorcykelræs, intet ringere, 
det er det, det gælds om i 
"Super Hang-On”, oprindeligt 
et Sega-spil, der nu takket 
være engelske Electric Dre- 
ams er blevet konverteret til 
Airrigaen* 

Oprindelig var "Super 
Hang-On" en arcademaskine, 
og hvis du kniber dig selv lidt 
i armen og tænker et par år 
tilbage, kan du også godt 
huske den; Det var en maski¬ 
ne, der stod forskellige steder 
i byen - blandt andre steder 
også på Bakken - og den var 
formet som en motorcykel, du 
selv kunne sætte dig op på* 
Når du drejede, drejede mo¬ 
torcyklen også skråt til siden, 
så du fik den rigtige fornem¬ 
melse af et sving, og når du 
kørte ud i rabatten, rystede 
hele motorcyklen, så du rig¬ 
tigt kunne føle, hvordan det 
var at køre på jord og sten!! 
Sejest. 

Knap så veludført er den 
nye konvertering af “Super 
Hang-On" til Amiga. Du får 
nemlig ikke 1 stk motorcykel i 
samlesæt med i pakken, kun 
en diskette, men det er også 
udmærket* I hvert fald når 
spillet er så veludført og godt 
“oversat” til Amiga, som det er 
tilfældet her. 

Denne udgave af “Super 
Hang-On" rummer nemlig 
alle de ting, originalversionen 
også har, blot ikke rystelser¬ 
ne, der jo er lidt af en fysisk 
umulighed (vi behøver ikke at 
forklare hvorfor, vel?). 

Nå, men tilbage til selve 
spillet: Det er som sagt lavet 
så godt, at Electric Dreams 


har kunnet konvertere det 
bedre end Sega selv. Sega selv 
har nemlig allerede konverte¬ 
ret spillet een gang før, til 
deres eget Sega Master Sy¬ 
stem, hvor Super Hang-On 
leveres gratis med, når du 
køber en kasse med TV-spillet 
og to joypads* 

Amiga-udgaven her er blot 
bedre og faktisk mindst lige så 
god som coin-up grillbar origi¬ 
nalen* Du kan ikke se forskel 
på de to, så lækkert er arbej¬ 
det lavet* 

Grafikken er en meget læk¬ 
ker og effektiv 3-D, langt bed¬ 
re end i “Out Run" og uhygge¬ 
ligt detaljeret med de normale 
bjerge i baggrunden, vejskilte 
i siderne osv osv* Motorcyk¬ 
lerne, både din gen og dem, du 
kører om kap med, er tegnet 
MEGET lækkert og livagtigt. 
Du starter spillet med at væl¬ 
ge mellem enten mus eller 
joy stick, og som om det ikke 
var nok, kan du endda finind¬ 
stille respons-graden, dvs. 
hvor meget, det skal være 
nødvendigt at rykke i joystci- 
ket eller køre med musen for 
at opnå et givent sving eller en 
given acceleration* Forstår du 
nu, hvad vi mener, når vi si¬ 
ger, at der er kælet for detal¬ 
jerne i denne udgave af “Su- 


SÅDAN BEDØMMES 
SPILLENE: 

★ Lousy, undgå 

for enhver pris 
★★ Under standar¬ 

den, ikke for 
godt 

★★★ Den gennem¬ 

snitlige vare, 
ikke det vilde 
★★★★ Klart godt, 

værd at købe 

★★★★★ Det sublimt ulti¬ 
mative. KØB!! 


per Hang-On"? 

Efter valg af styring, skal du 
vælge bane. Det er lettere sagt 
end gjort, for der er ret mange 
at vælge iblandt: 6 stk i Afrika, 
10 i Asien, 14 i Amerika og 
hele 18 stk i gode gamle Euro¬ 
pa. 

Det næste, du skal vælge, er 
lyden. Snak lige om detaljer 
een gang til, for du kan vælge 
mellem enten en af fire for¬ 
skellige melodier som sound¬ 
track eller også lydeffekter* 
Og når alt det her så endelig er 
overstået, er det tid til at rulle 
"cyklerne" frem til startlini¬ 
en... 

For at vinde, skal du gen¬ 
nemføre på en given tids¬ 
grænse, og der er i selve spillet 
alle de små fikse detaljer, vi 
kender så godt fra arcade-ori¬ 
ginalen. Faktisk er det helt 
tydeligt, at programmørerne 
ikke har forsøgt at springe 
over, hvor gærdet var lavest, 
men i stedet for har koncen¬ 
treret sig om at lave et spil, der 
kan holde folk fanget I må¬ 
nedsvis fordi det er så tæt på 
det oprindelige forlæg som 
muligt. 

Vi har kun et enkelt minus: 
Det er, at man skal multiloa- 
de. Så slemt er det dog ikke, 
for det her er trods alt et 
Amigaspil, og “Super Hang- 
On” er ikke det første spil med 
multiload. Det tager heller 
ikke så langt tid - faktisk ville 
det have været betydeligt 
værre* hvis det havde været 
64'eren i følgeskab med C2N 
eller for den sags skyld 1541* 
Så gas op og WROOOOMl! 

Op på sædet af din Harley 
og ned i softwareshoppen ef¬ 
ter “Super Hang-On"* Det er 
et spil, du ikke må snyde din 
Amiga for* 

Rasmus 

Grafik ***** 
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for enhver pris 
★★ linder standar¬ 

den, ikke for 
godt 
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snitlige vare, 
ikke det vilde 
★★★★ Klart godt, 

værd at købe 

★★★★★ Det sublimt ul¬ 
timative. KØB!! 
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EN ÆGTE 
GYSER 

The Monsters (Again Again} 
- C64/Amlga 

Skræk, gru og rædsel! 

The Mu risters er her. De er 
kommet for at rive vores ind¬ 
volde ud. spise vores tarms¬ 
lyng og i grove træk bare lave 
rav i den... 

Hjææææælp. 

Nå, slap nu bare af. "The 
Mu ns ters” fra Again Again er 
nemlig ikke så vammelt og 
ulækkert, som cover teksten i 
reklamerne gerne vil have os 
til at tro. Og er der grund til at 
Hygte fra dette spil, skulle det 
da kun lige være fordi, det er i 
virkeligheden er en ret elendig 
programmering. Til skræk og 
advarsel for andre program¬ 
morer, så de kan se, hvad de 
IKKE skal gøre. 

'The Mu ns ters” er ikke kun 
et spil. De er også navnet på 
en engelsk TV-serie om en fa¬ 
milie bestående af døde, ned¬ 
frosne væsener, og det er 
denne TV-serie, der har fun¬ 
geret som baggrund for spil¬ 
let. Desværre viser det sig alt 
for tit, at når gode TV-serier 
laves om til spil, bliver com¬ 
puterspillene ofte ret dårlige. 
Sådan var det med Knight 
Rider, sådan var det med 
Miami Vice, med Airwolf og nu 
altså også med The Munslers, 
Spillet er et arcade-adventu- 
re, der ligesom “ Dynam ic 
Duo" foregår i et forhekset 
hus. Du skal redde en sild ved 
navn Marilyn, men det er ikke 
så lefl, som det lyder (lyder 
df^^B^red.), for også Mari- 

iul^^gs skærmen ligner et 
grufuldt levn fra 1983 og gra¬ 


fikken er endnu værre: Når 
man ser skærmens mangel¬ 
fulde farve udnyttelse og den 
dårlige, klumpede grafik, 
tænker man: Er det Spec¬ 
trum-versionen, jeg har fået 
fat i??" Det er det naturligvis 
ikke, for se ned på din compu¬ 
ter - det er en 64er, det er kun 
spillet, der ser ud som om det 
var lavet til en Spectrum. 
Endnu mere rædsel er det, at 
selv Am i ga-version en også 
har samme sløve Spectrum- 
grafik. Så helt ærligt, kære 
venner: Hvorfor bruJeteJbA* 

4 farver, når* 64ereii^^|fl%^^ — 
16 og Amigaen har mange, 
mange mange tiere...? Det er 
FOR dårligt . 

Vi må også lige hellere klage 
over lyden« Temaet fra The 
Munsters” tv-serien er med, 
men både på C64 og på Amiga 
er den ellers så gode melodi 
blevet mishandlet til noget 
nær ukendelighed. Er det det. 
programmørerne mener, når 
de bag på pakken har skrevet: 
"Indeholder al den skræk og 
rædsel, du drømmer om”. 

Nå, men du behøver ikke 
læse mere om dette spil, for 
du har sikkert fattet, hvad vi 
mener: 

Del her er ikke spor gruop¬ 
vækkende. Det er dårligt. Og 
det er keeeedeligt. 


Christian 


Grafik 

Lyd ★ ★ 

Action 
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SupBmi (Elite) - C64 

Rac^ilsspil har vi haft man¬ 
ge af før. Lidt for mange, fak¬ 
tisk, til at vi gider have et til - 
jeg mener, helt ærligt, det 
kan sgu da godt blive lidt for 
kedeligt hver eneste måned at 
skulle forke 179 ud på en kas¬ 
settefuld 3D vej, for bare at 
ligge at køre om kap med de 
samme kedelige biler inden¬ 
for den samme kedelige tid og 
med de samme kedelige for¬ 
hindringer. Og den eneste 
forskel er spillenes navne. 

Nej, så må vi hellere lave 
noget nyt, synes Elite Games 
at have tænkt. Og det gjorde 
de så. Med en magisk trylles¬ 
tav har de forhandlet samtlige 
bilsprites til LASTBILER, El¬ 
ler trucks, som de jo rettere 
sagt hedder på engelsk. 

Der er bare det lille pro¬ 
blem, at det ikke er særligt 
vildt at køre om kap i lastbiler. 
Jeg mener, tænk over det: Ac¬ 
celerationen er 1% af en Por- 
ches og topfarten ligger etsted 
mellem 80 og 90 kilometer i 
timen, fuldt læsset. 

Se, det er jo etproblem, men 
også det har Elite åbenbart 
haft en løsning på. 

Så tryl ler vi da bare alle 
lastbilerne om til SUPER- 
lastbiler”, har programmøren 
åbenbart i al sin visdom 
tænkt. Og som tænkt, så 
gjort. Resultatet? En serie 
superlastbiler, der med sine 
indbyggede turbo-ladere 
nemt kommer op forbi de førs¬ 
te 150-200 kilometer i timenf! 
Navnet på spillet er lige så 
genialt. Superlastbiler - Su¬ 
pertrucks, Supertrucks = 


Supertrux. Fik du den? Det 
gjorde vi også. Men vi vred os 
heller ikke af grin af den 
grund... 

Hæ-hæ. 

Du er altså lastbilchauffør, 
dit livs drømmejob. 

Bag rattet i en stor MAGK 
eller Scandia skal du ræse om 
kap med andre sekshj ulede. 
Kapløbet er arrangeret af en 
eller anden senil oliesheik og 
præmien er penge nok, så du 
kan trække dig tilbage fra livet 
som Rubberduck og hellige 
dig frimærkesamlingen for 
evigt. Så hvad venter du på? 
Op at stå på sømmet, mand, 
10-4 fra the bear,.. 

Løbet foregår i Vesteuropa 
og finder sted fra hovedstad til 
hovedstad. Pudsigt nok er der 
ingen grænseovergange, men 
det kan jo være, det er Europa 
efter 1992, Forøvrigt er der 
heller ikke noget færdselspo¬ 
liti. Nå, så må det jo være 
Europa efter 1999. 

Starten sker i London, Eng¬ 
land, og så går det ellers der¬ 
udaf gennem lystige Paris, 
gamle Rom og græske Athen, 
hvor det vrimler med statuer 
af nøgne mænner og andet 
lystigt. 

Undervejs i spillet skal du 
undgå andre trucks, men der 
kommer også forhindringer i 
form af olieklatter, du skal 
udenom, klippestykker på 
vejene (især sydpå), forhind¬ 
ringer, de lokale eller dine 
konkurrenter har stillet op 
samt andre spærringer (f.eks. 
vejarbejder), 

Supertrux har nogle mærk¬ 
værdige farver, men bortset 


fra det er del ellers meget godt 
lavet rent grafisk. De forskel¬ 
lige trucks ser noget firkante¬ 
de og klodsede ud, men sådan 
er det jo også i virkeligheden, 
så del kunne sikkert ikke 
være gjort meget bedre. 

Til gengæld vil vi lige benyt¬ 
te lejligheden her til at klage 
over lyden. Den er tynd, sim¬ 
pelthen bare SÅ tynd, at det er 
en gru. Især motorlyden er en 
klam prut: Den lyder som ... 
ja, ord kan ikke beskrive den 
vage knallertlyd, der kommer 
ud af de store trucks. Realis¬ 
tisk er det i hvert fald IKKE. 
Men spillet kan da spilles. 

Sammenlignet med andre 
3D spil på 64eren er det her 
udmærket, men det er bare 
lige som om, at der allerede er 
Ildt for mange af den slags spil 
på markedet. 

Når man så samtidig tager i 
betragtning, at der ikke er 
noget nyt eller revolutione¬ 
rende ved "Supertrux” og at 
liere andre spil i genren over¬ 
går denne ordinære gennem¬ 
snitslancering, ja, så har vi 
svært ved at se, hvorfor nogen 
ville betale 179 kroner for 
dette spil. 

Vent et års tid. 

Når "Supertrux" bliver relan¬ 
ceret som billigspil til den tid 
(og til 39 eller 49 kr), så er det 
et godt køb. 

Som det er nu: For kedeligt, 
set før og for dyrt. Christian 
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VIND I RUMSKIBET 


Vindicators (Domark) - 
Spectr um / Amstrad / C64 / 
ST/Amlga 

Hvis du er en cif de mange, der 
regelmæssigt besøger en grill¬ 
bar eller en arcadehal for at 
holde øje med spil, der er på 
vej til din hjemmecomputer, 
er der ingen tvivl om, at du 
helt sikkert må have set “Vin- 
dicator", 

“Vindicator" er en coin-up 
maskine fra Tengen, Ataris 
afdeling for spillehals au to¬ 
mater, og det er Domark, der 
har fået rettighederne til at 
konvertere denne succes til 
hj emmecompu ter- marked et. 

Det er der heldigvis kun 
kommet gode nyheder ud af: 
“Vindicator" på hjemmeudga- 
verne er nemlig tro mod origi¬ 
nalen og minder i alle forhold 
om den originale “Vindicator". 
Hvis du ikke helt husker for¬ 
historien, får du lige en hurtig 
mission-briefing her fra onkel 
Lars: 

Spillet foregår i fremtiden, 
langt ude i fremtiden. Tan¬ 
gent-imperiet har brugt sine 
mægtige kræfter til at erobre 
hele galaksen, og det eneste, 
de nu mangler at overvinde 
for at have total kontrol, er to 
modige og stærke tank-førere, 
som har besluttet sig for at 
gøre et sidste forsøg på at 
redde universet. 


Tangent-imperiet strækker 
Sig over 14 forskellige rumsta¬ 
tioner, som hver især indehol¬ 
der fem levels. 

Målet er at trænge ind på 
hver enkelt station, en ad 
gangen, og ødelægge rumsta¬ 
tionens kontrolcenter, som 
befinder sig på det femte level 
hvert sted. 

Når (læs: Hvis) du langt øm 
længe når til rumstation 
nummer 14 og kommer op i 
kontrol ru mm et, møder du 
desuden The Tangent Boss, et 
stort myre-agtigt kæmpe¬ 
monster, der skal blæses til 
bittesmå grafikstykker før du 
har reddet galaksen og dens 
indbyggere. 

Når du starter spillet, kan 
du vælge mellem one-player 
eller two-player, og derefter 
mellem et startle vel fra et til 
tre. Alt efter hvilken svær¬ 
hedsgrad, du har valgt, får du 
ekstra points og bonus, og når 
du starter på selve spillet, er 
der altid masser af fuld action 
fra første sekund. 

Skærmbilledet vises i en 
slags semi-3D set lidt fra oven 
på samme måde som i f.eks, 
Gauntlet. Der er nok al mod¬ 
standere, men hvis du synes, 
det hele bliver lidt for hedt, 
skal du kigge dig om efter 
nogle af de stjerner, der fra tid 
til anden ligger spredt rundt 


omkring i landskabet. 

Stjern em e kan du samle op 
og derefter bruge til at "købe" 
ekstra grej til din rum-tank, 
f.eks. mere skydekraft og 
større våben. Skjold, der be¬ 
skytter dig, er også meget 
gode at købe, i hvert fald hvis 
du har en plan om at fuldføre 
uden at dø før tid. Endnu 
federe er det dog, at stjerner¬ 
ne endvidere kan bruges til at 
købe de såkaldte TvarpsT der 
automatisk fører dig ind på 
nogle højere levels uden at du 
skal bruge lid og kræfter på at 
kæmpe dig igennem de fore¬ 
gående. Godt tænkt, Ten¬ 
gen.,, 

Grafikken er som i original¬ 


versionen: Effektiv, detaljeret 
og meget gennemtænkt. Især 
skal du lægge mærke til de 
store eksplosioner: Alene de 
er nok i sig selv til at give en 
grafikfikseret j oys tick j unkie 
åndenød, så smukt er det. 

Scroll ningen er der heller 
ikke noget at udsætte på. 
Selvom den til tider går hur¬ 
tigt og der scrolles i mange 
retninger, er det hele lavet 
meget glidende og ikke i store 
klodsede ryk, som man ellers 
tit ser det, især i arcade-kon¬ 
verteringerne. 

At der så oven i købet er mu¬ 
lighed for at spille to spillere 
gør bare det hele endnu mere 
spændende. Jo, der er mulig¬ 


heder nok i "Vindicators", Et 
skydespil med “stjerner", så 
du også selv skal tænke og 
træffe nogle beslutninger, og 
et skydespil, der nok skulle 
kunne vare sommeren over. 

Køb det. Hvis du har set ar¬ 
cade-originalen, ved du alle¬ 
rede selv, hvor godt et spil, det 
her er. Denne konvertering 
har nemlig fulgt originalen 
100 %, 

Godt klaret. Domark. 

Lars 

Grafik ★★★★★ 
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KEDELIG 
AMAR- 
KANSK FO'- 
BOLD 

4th And Inches (Accolade/ 
US Gold) - Amiga 

Amerikansk fodbold * eller 
Rugby, som den også med 
mindre ubetydelige variatio¬ 
ner kan kaldes, er en sport, ri 
ikke kender så meget til her¬ 
hjemme. 

“Over there" er den imidler¬ 
tid det helt store nummer, der 
hvert år kulminerer med “The 
Superbowl Series", Amerika- 
mesterskabet, der vises på TV 
verden over på + The Super 
Sunday". Herhjemme er det 
TV2, der viser Superbowl en, 
men®il du se med, må du 
pænBrente lil næste efterår, 
fq^^ft^illingen finder kun 
stiVprgang om året. 

Ventetiden kan du så meget 


passende iordrive med at spil¬ 
le “4th And Inches", det se¬ 
neste Amiga-spil fra ameri¬ 
kanske Accolade. På vor del af 
halvkuglen er det US Gold, 
der står for distributionen 
(også meget a pro pos), og 
navnet “4th and Inches" har 
Accolade taget fra en bestemt 
del af den folkekære ameri¬ 
kanske national sport. 

Reglerne er meget, meget 
indviklede, så det er ikke lige 
et spil, man sætter sig ned og 
spiller på samme måde som 
for eksempel Pac man eller 
Space Invaders, kort fortalt 
går spillet ud på, at du skal 
transportere den lille brune 
læderkugle (en allang, oval 
sag, som du holder og kaster 
med hånden) fra den ene ende 
af banen og ned til den anden 
ende. Når du kommer ned i 
den anden ende, din mod¬ 
standers, skal du score, hvad 
der kaldes et "touchdown" for 
at få points. 

Altsammen er rist på skær¬ 
men meget detaljeret og nut¬ 


tet, med flot tegnede spillere i 
røde og blå dragter samt en 
bane, der er pænt tegnet op i 
en slags semi-3D look med 
klare hvide afmærkninger. 

Så vidt, så godt, men nu 
kommer øksen: 

Hele den nederste fjerdedel 
af skærmen er nemlig overså¬ 
et med underlige tegn og ger¬ 
ninger, som ingen hvid mand 
kan forstå. Det er meddelelser 
og holdets status og spillets 
gang, og de refererer til de 
meget indviklede regler. Det 
er netop her, at spillet har sit 
største minus, i hvert fald 
hvis man ril sælge det til en 
flok danskere, der er vokset 
op med en sjovere og mere 
simpel form for fodbold. 

Alle reglerne kan man nem¬ 
lig ikke bare lige sådan sætte 
sig ind h og selvom man for¬ 
søgte, er en del af morskaben 
allerede gået fløjten, fordi 
man skal sidde og bruge al sin 
tid på at læse skærmmedde¬ 
lelser, når man meget hellere 
ril koncentrere sig om at 
SPILLE, Action, folks, det er 
det, det drejer sig om. 

Men nej. Endnu værre bli¬ 
ver det, at du ikke kun skal 
spille spillet, men også være 
holdets træner. Det belyder, 
at du skal læse endnu flere 
status-sætninger, og så er det 
lige før man slukker og siger, 
at så kan det sørme også bare 
være det samme. 

Lyden er ikke så god, og 
præsentationen er heller ikke 
fed. 

Amigaejere, der er vilde med 
Amerikansk Fodbold, går 
imidlertid ikke galt i byen ved 
at købe “4th And Inches", men 
vi andre kan nok bare ikke se 
det sjove i en sport, hvor over 
halvdelen af tiden går med at 


sidde og læse. 

Endelig findes der et meget 
bedre Rugby-spil på marke¬ 
det til Amiga. Det hedder “TV 
Sports FootbalF, så er du vild 
med sporten (hvad jeg, som 
du kern læse, IKKE er), bør du 
nok også checke dette spil. 

Sammenlign dem og døm 


selv. “4th And Inches" ril gi¬ 
vetvis komme til kort... 

Christian 
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NYT 

ENGELSK 

SPILFIRMA 

Endnu et nyt og uafhængigt 
engelsk spilfirma har set da¬ 
gens lys. Det er det lille "Whi te fra White Panther “Terrific", 
Panther Publishing", hvis hvilket betyder noget i retning 
bomærke består af en hvid af, at den nok skulle være et 
panter og hvis første spil, blik eller to værd. Handlingen 
Tnfinity" fik en rimelig pæn foregår i rummet, hvor du 
modtagelse, da det for nylig scroller dig og dit spaceship 
blev lanceret (dog kun i en igennem fem sektorer mens 
version til BBC B computeren du skyder og bomber m,v. 
og der er ikke planlagt over- ALPHA MAX ONE er også et 
sættelser til andre formater). rumspil, men denne gang et 
Firmaet har yderligere tre spil, der kommer inklusive en 
spil klar til lancering og de er hel lille novelle, hvori bag¬ 
som følger: grundshistorien også fortæl- 

CITY kommer til PC'eme, les. Spillet findes til At ari ST, 
dvs de IBM-kompatible, og er og har du sådan een, kan du 
et slags demografi-spil al' den med spillet få lov til at redde 
slags, man har i skolerne til menneskeheden. De første 50 
f.eks. Butleren og Piccc 1 ae n. spillere, der gennemfører spil- 
Du er chef for en by og skal let til sidste level uden at dø 
med begrænsede resourcer får desuden nogle gevinster af 
styre den, så befolkningen ril ukendt art fra White Panther 
genvælge dig til endnu en Publishing. 
runde. Se, se. 

QUASAR er et spil, der både Mere info hos din lokale for¬ 
kommer til Amiga og Atari ST. handler eller på telefon 009- 
Graiikken er ifølge Hal James 44-252 622 308. 
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KA’ DE LI’ 
KUBIK? 

International Speedway 
[Silverbird) 

Firebirds billigspilsafdeling 
Silverbird, afdelingen for 
39.85-spII, er still going 
strong, også selvom hele fir¬ 
maet er sat til salg og ved at 
blive overdraget til en ny ejer. 
Men det er selvfølgelig også 
uvedkommende, bare de fort¬ 
sætter med at udgive kvali- 
spil og holder prisen nede i 
kælderen, hvor vi anddre med 
begrænsede lomme-resour- 
cer også har råd hl at være 
med. 

Denne måneds Silverbird - 
udgivelse hedder "Internatio¬ 
nal Speedway” og er et motor- 
cykelspiL Væk er 3-D, denne 
gang ser du banen for oven, og 
ak, det må sandelig siges at 
være et sørgeligt syn: Banen 
er oval, med en grøn klat (er 
det græs??) inde i midten og 
en fed sort kant. Slut. Ikke 
nogen detaljer, ikke noget 
fedt, andet end selvfølgelig en 
tegning af en motorcykel¬ 
hjelm, der sidder i nederste 
højre hjørne fordi program- 
møreme Ikke vidste, hvad de 
ellers skulle fylde den tomme 
plads ud med. 

Motorcyklerne ses også fra 



oven, og er du MOfan, kan du 
godt berede dig på endnu en 
skuffelse: Hver motorcykels¬ 
pite er en lille deform klat i 
enten rød, blå, gul eller lign. 
"Klatten", som kun fylder et 
par pixels, kunne have været 
hvad som helst, lige fra fod¬ 
bolde til - ja, hvad som 
helstf 

Og så starter løbet ellers! 

Afsted det gik, rundt og 
rundt, rundt og rundt, rundt 
og rundt, rundt o... Sker der 
virkelig ikke mere? No, sir! 
This is it, Og sådan er det vel 
også i virkelighedens motor¬ 
cykelræs? Rundt og rundt og 
rundt hele tiden, konstant i 
en kamp om hvilken prik, der 


kommer forrest... 

Ja, der er ikke meget Ole Ol¬ 
sen her. Selvfølgelig foregår 
det som i virkeligheden, men 
så kunne Silverbird da i det 
mindste have krydret spillet 
lidt op med nogle olieklatter 
eller nogle muddersving, man 
skulle undgå. 

Som det er nu, er "Interna¬ 
tional Speedway" et spil, som 
DU skal undgå. Det er meget 
godt programmeret, men helt 
ærligt, så kan et spil, hvor det 
gælder om kun at køre i rund¬ 
kreds efter en anden farvet 
prik, ikke sætte den vilde 
hjerneaktivitet i gang. 

Bedre held næste gang, Sil¬ 
verbird. ** 



GOD GEN¬ 
UDSENDEL¬ 
SE 

Dan Dåre n (Mirrorsoft) 

Og nu til genudsendelserne: 1 
bedste Danmarks Radio stil 
uar en del af softwarefirmaer¬ 
ne nemlig det med også at 
genudsende deres spil, bare i 
lidt forklædt form. "Forklæd¬ 
ningen" er nu beskeden: Det 
eneste, Mirrorsoft denne gang 
har gjort, er at ændre paknin¬ 
gen fra de store spilæsker til 
en lille kassettebåndsstørrel¬ 
se. Tegningen udenpå er også 
lavet lidt om, men ellers er 
"Dan Dåre II" præcis samme 
spil, som da det blev udgivet 
for første gang i ... ja, hvornår 
var det nu, det var? 

Uanset hvad, så er der i 
hvert fald ikke ændret i spil¬ 


let. Og det er en god ting, for 
"Dan Dåre II" er et udmærket 
spil, der selvom det har et par 
år på bagen slet ikke er blevet 
ringere - faktisk er det jo kun 
en forbedring, at vi nu kan 
samle det op for sølle 39.85 
istedet for - som før -179 af de 
runde. 

Som navnet antyder er det¬ 
te en efterfølger, men spillet 
kan sagtens nydes uden at du 
af den grund nødvendigvis 
skal have etteren i din sam¬ 
ling. 

Daniel Dåre, som hovedper¬ 
sonen hedder, er en tegnese¬ 
riefigur, der har sit eget serie¬ 
album (i England) og i det hele 
taget er ret vild med at gå på 
eventyr. N ogle af disse eventyr 
er imidlertid farlige, så det er 
her, du og dit trofaste stick 
kommer ind i billedet. 

Denne gang bevæger DD sig 
ud i rummet på sin HJle rums- 
cooter. Der er fire sektorer, 


han skal udforske på plane¬ 
ten Mekon, og det involverer 
en hel del skyderi. 

For rigtigt at kunne fmde ud 
af spillet, er det dog nødven¬ 
digt, at du også tegner kort og 
gemmer dem, så du kan finde 
rundt. 

Selvom der ikke er for meget 
lyd, er den, der er der, helt 
perfekt. Grafikken er også fin: 
Meget "tegneserieagtig" og 
utrolig farverig, en nydelse at 
se på. 

Action er der masser af, og 
det går meget hurtigt, selvom 
der ikke er så meget areal at 
spille på: Er du skrap (som 
denne anmelder), kan du gen¬ 
nemføre Dan Dåre II på en tre- 
fire dage. Men så skaf du også 
spille uafbrudt,., 

“Dan Dåre II" er et lækkert 
spil, med masser af skæg og 
ballade til en helt utrolig lav 
pris. Køb det. Også en god 
fødselsdag-present. 






TROP UD I 
ZONEN 

Zone Trooper (Gamebus- 
ters) 

Zonen? Hvafferen zone? 
Falck-Zonen? Nej Vel? 

Spillet her, "Zone Trooper”, 
fortæller i hvert fald ikke, 
hvilken zone, det er, vi skal 
“troope" ud i. Og så må vi jo 
selv gætte os til det. 

Instruktionerne hjælper os 
ikke særligt meget - det enes¬ 
te, de består af, er følgende 
sætning: "Joystick PORT 2, 
SPACE-PAUSE, INST/DEL- 
QUIT\ Omfattende afhand¬ 
ling, hvaba'? 

Nå, men spillet går i hvert 
fald ud på, at du skal daffe 
rundt på den her fjendtlige 
planet, hvor du samler og 
samler og samler og via et 
datasystem kaldet INFONET 
skal opspore informationer. 


Det hele er lidt svært at 
styre, så man en gang i mel¬ 
lem kan få fornemmelsen af, 
at enten har man plugget 
joysticket i den forkerte port 
el le r også har compu teren 
selv overtaget styringen. Ken¬ 
der du det? Det er bare så 
surt. Især når man finder ud 
af. at ingen af delene er rigtige 
- det hele skyldes udelukken¬ 
de crappy programmering. 

Og nu vi alligevel er i gang 
med nedrakningen: Lyden er 
noget af det ringeste, vi er 
blevet udsat for i lange tider. 
Det lyder, som om nogen har 
fanget Peter Belli i et ugenert 
øjeblik under bruseren, opta¬ 
get ham på bånd og sidenhen 
digitaliseret ræd sierne ind i et 
computerspil. Klar næse her! 
Hvis du køber dette spil, skal 
det da kun være for at kunne 
give os ret i, at det er en af de 
ringeste udgivelser i lange 
lange tider. 

★ 
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I EN FREMTI¬ 
DIG VERDEN 

Pastfinder (Mastertronic) 

Snak lige om overdrivelse. Det 
er rimeligt normalt, at com¬ 
puterspil foregår i fremtiden, 
in en man kan nu engang ogs å 
føre det FOR vidt. 

Det kan Mastertronic tale 
med om, 1 deres seneste billig¬ 
spil “Fastfinder” er handlin¬ 
gen henlagt til, og nold nu 
fast, åi' 887811 Gødaw do, 

I dette år har en atomkrig 
gjort store dele af jorden 
umulige at udforske, men al¬ 
ligevel mener regeringen, at 
man bør sætte en undersøgel¬ 
se i gang i disse områder* 
Rådgivende arkæologer på¬ 
står nemlig, at man vil kunne 
finde vigtige levn og vidnes¬ 
byrd fra fortiden [heks, 
1989?), og derfor blev planer¬ 


ne for Projekt Pastfinder frem¬ 
lagt. 

Du er medlem af et team, 
der skal dykke ind i de radio¬ 
aktive områder og finde ting 
ffa en svunden tid. For at du 
ikke skal dø med det samme, 
har man lagt en række be¬ 
skyttende hvilestationer un¬ 
dervejs, og når du kravler ind 
i en af dem, sker der ikke 
noget. En del af disse kan 
endog bevæge sig, så du er 
rimelig uden for fare. 

Handlingen i spillet går ud 
på at skyde sig levende gen¬ 
nem de radioaktive områder, 
lave lidt strategisk tænkning 
og iøvrigt finde ting fra forti¬ 
den - og blandingen af strategi 
og skyderi er velvalgt. Meget 
underholdende og et godt 
tegn ved et spil, der er nemt at 
blive "hooked” på. 

Grafikken er desværre ikke 
lige min smag - der er lidt for 
meget lyserødt, men sådan er 


det måske i ffemtidens ver¬ 
den, Hvem ved, det er jo som 
sagt svært at spå om ffemti¬ 
den, især når den ligger helt 
ude i forbandede år 8878! 
Lyden er til gengæld velvalgt 
og ret fed, selvom der mangler 
noget musik. 

Det bedste ved spillet her er 
imidlertid, at det er så nemt at 
blive totalt fængslet. Du ken¬ 
der det godt: Man skal bare 
lige have et enkelt spil til, bare 
et.., - Og så sidder man ellers 
der resten af natten, limet til 
skærmen og med et svedigt, 
misbrugt joystick i den ene 
hånd! 

Det her spil er FEDT! Det er 
nemt at lære, men fordi der 
også er lidt udfordring til den 
lille grå deroppe, bliver du ved 
med at spille det i mange 
måneder frem. 

Ti! 39.85 må du ikke gå glip 
af det her. 


KATTEN TOM 

Tomcat (Players) 

“Tomcat” er ikke kælenavnet 
på en kat, der hedder Tom, 
men snarere navnet på et fly - 

den legendariske Tomcat 
F14 Fighter, der var et af de 
mest dødbringende fly i US 
Navy i den sidste halvdel 
1900-tallet. Nu er vi vel forbi 
år 2000, og det betyder, at der 
er kommet en ny og forbedret 
model af flyet: Den fantastis¬ 
ke Tomcat F14+2. 

Flyet skal ind over nogle 
øer, hvor forsvarssystemerne 
er gået i kage. De var nemlig 
programmeret til at skyde alle 
fender, men istedet for sky¬ 
der de på alt, hvad der bevæ¬ 
ger sig - også selvom det 
måske er øens egne, venligt¬ 
sindede fly. 

Skærmbilledet er lidt weird, 
for det fortæller os, at land¬ 
skaberne, der ses fra oven, 
både består af vand (blåt), en 
strandbred (lyserødt!!) samt 
land, både brunt og sort og 
gråt og med bygninger og 
^endtlige våben på. 

Nå, men i hvert fald er gra¬ 
fikken rædselsfuld, så meget 
kan roligt siges. Spillet ligner 
noget. Kele-Line har lavet i sin 
tid (many light years away). 


nemlig et kryds mellem Vi¬ 
kings og Tiger Mission. Ikke at 
det var grimt dengang, det er 
det bare i dag, hvor vi er vant 
til noget mere sophlstlkeret. 

Dit job for Tomcatten er at 
skyde det hele ned, inklusive 
forsvarsværkerne, så folk 
igen kan bosætte sig på øerne. 
Det vanskeligste job er imid¬ 
lertid hvordan du skal kunne 
holde den rædselsfulde grafik 
ud helt til spiUet er overstået. 

Nå, men up and away, som 
de vise siger. Undervejs på din 
færd kan du samle ekstra 
våben, men ellers er der ikke 
noget specielt ved dette spil. 
Snarere tværtimod, for den 
dårlige grafik og den mangel¬ 
fulde lyd giver minuspoints. 

“Tomcat 11 var aldrig kunnet 
sælges som fuldprisspil. 
Spørgsmålet er bare, om det 
vil klare sig så synderligt 
meget bedre nu hvor prisen 
kun er 39.85? 

Måske, måske ikke. Hvis 
det sælger godt, skulle det da 
kun lige være på grund af det 
fede cover udenpå. Men så 
bliver folk til gengæld bare så 
desto mere skuffede, når de 
har loadet færdigt og er gået i 
gang med det første spil... 



SÅDAN TESTES 
LAVPRIS-SPILLENE 
★ Een stjerne = 

Lowlife, undgå 
for enhver pris 
★★ Pas på en to¬ 

stjernet, den er 
lidt for ulden 

★★★ Tre stjerner er 

gennemsnit, 
kan godt gå an 
★★★★ Fire stjerner 

ligner klar kva- 
li. Køb! 

★★★★★ Det bedste! Vil¬ 
le nemt kunne 
sælges som 
fuldpris! 



ORIONS 

BÆLTE? 

Orlon (Rack-It) 

Selvom dette spil hedder 
“Orion”, har det ikke noget 
med den fremragende norske 
actionfilm “Orlons Bælte” at 
gøre. (Og nu vi er ved det: 


Heller ikke med hans seler, 
hans sokkeholdere eller an¬ 
det indenfor kategorien. Just 
kid ding). 

Nej, navnet Orion henviser 
til navnet på en stjernetåge, 
der tøfler rundt et sted i det 
ydre ydre. 

Stjernetågen har det ikke så 
godt for tiden, for stjernerne 


trues af ødelæggelse - de er 
blevet ustabile og vil gå i op¬ 
løsning, hvis ikke en speciel 
kemisk balance bliver tilveje¬ 
bragt igen. 

Og det er så dit job, kære 
Kurt, 

For at bringe kemien i orden 
igen, skal du gå på togt i nogle 
miner, hvor du henter kemi¬ 


kalier, som skal bruges til 
redningen. 

Desværre, for dig, er miner¬ 
ne ejet og bevogtet af nogle ali¬ 
ens, der er bedøvende ligegla¬ 
de med en eller anden stjerne¬ 
tåge i det ydre ydre. Så den 
eneste måde, du kan få kemi¬ 
kalierne på, er ved at snige dig 
ind og stjæle dem, uden at 
blive opdaget naturligvis. 

Det med ikke at blive opda¬ 
get er nu sin sag, for det er 
svært, og du kan ikke undgå 
på et eller andet tidspunkt at 
blive involveret i lidt nær¬ 
kamp med fremmede rumvæ¬ 
sener. 

Der er ikke rigtigt noget i 
dette spil, der kan gøre dig 
vild, for i virkeligheden er du 
jo sikkert selv præcis lige så 
bedøvende kold overfor en 
eller anden dum stjernetåge 
som de her aliens er. 

Grafikken gør ikke meget 
for at gøre dig mere interesse¬ 
ret, og såvel lyd som action 
(eller det, der er af den) er også 
rent gennemsnitligt. 

Køb kun dette hvis du er 
desperat og godt kan li 1 gå- 
spil. Vi holder os til gennem¬ 
snitskarakteren, og det er 
endda ilot, for vi var tæt på 
kun at give to stjerner: 

★★★ 
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KUPON 

JA, jeg vil gerne have et helt års SOFT TODAY for bare 190.- 
samt snydebogen "1000 Pokes" for kun 19.50, ialt kr. 209.50. 
Beløbet er vedlagt i check. 


TEGN ABONNEMENT 

OG FÅ “1000 P0KES” FOR BARE 19.50 


NAVN: *****. 

ADRESSE: .... 
POST-NR/BY: 


SOFT TODAY er fra starten 
blevet Danmarks største 
månedsblad for hjemmedata- 
folket* Her er nyt til Amstrad, 
Commodre 64/128, Amiga, 


ALDER: . TLF: 


Send kuponen i dag vedlagt betaling i en lukket kuvert til: 

FORLAGET AUDIO A/S 

Att Yvonne Rueholm Petersen 

St* Kongensgade 72 

1264 København K 


Atari ST, lidt IBM og sågar et 
TV-spil eller to... 

Det ved du. Og det ved de 
99.000 andre, der også læser 
SOFT TODAY. 

Hvad du måske ikke vidste, 
var, at der nu er penge at 
hente ved at tegne et fast 


abonnement* 

For kun 190 kroner får du et 
helt års SOFTTODAY frit leve¬ 
ret ind ad brevsprækken* Det 
er faktisk et helt nummer 
GRATIS! 

Oveni har du mulighed for 
at erhverve dig den tykke sny- 
debibel "1000 Pokes” for kun 
19*50 (normalprisen er ellers 
139.50!)* 

Bogen er tæt pakket med 


masser af fuskerpokes, der 
gør dig udødelig i alle dine fa¬ 
voritspil. Samlet og blandet 
med Rasmus Kirkegård Kris- 
tiansens kommentarer til 
spillene* 


Så send kuponen i dag* 

Og få SOFT TODAY ind af 
døren fra og med næste num¬ 
mer* 1 helt år = 12 tykke num¬ 
re* 
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Endnu en fordel for dig: 

GRATIS ANNONCER I SOFT TODAY..! 

- Nu starter læsernes marked* 

I "LÆSERNES MARKED" er der også plads til DIN annonce* 
uanset om du vil bytte gamle blade, sælge din ZX81 * købe et 
diskdrev eller em Lambda eller måske bare ha 1 en penneven 
eller en brugt datasette* 

Annoncerne er gratis* Og de kan handle om hvad som 
helst, bare ikke noget med illegale piratkopier - derfor: 
Sælger du eller bytter du spil, skal de være originaler* 

Din annonce skal også indeholde navn og telefonnummer. 
Anonyme annoncer eller billet-mærket optages ikke. 

Endelig må din annonce maksimalt indeholde 40 ord, og 
"LÆSERNES MARKED" er kun for private* Firmaer henvises 
til vor annonceafdeling på telefon 01 11 32 83. 

For at få din annonce med i næste nummer, er det vigtigt, 
at vi har den inden månedens udgang. Derfor: Send den 
hellere i dag end i morgen. 

Vil du ikke klippe i denne side. kan kuponen fotokopieres 
elelr skrives af, Max 3 annoncer pr, husstand* 

SOFT TODAY, St. Kongensgade 72, 1264 Kbh. K, mærk 
kuverten “LÆSER MARKED" 


SINCLAIR-FREAKEREN: 

Computerbruger klub for ZX 
81, Spectrum, QL* Klub- 
bald, brugerprogrammer, 
sidste nyt om netop din favo¬ 
ritcomputer. Over 200 med¬ 
lemmer* Ring og hør nærme¬ 
re, helst mellem 21 og 22* 
Leif Mortensen* 05 81 59 35. 

TURBO 2000: Turbomodul 
til C64 for både bånd og dis¬ 
ket tes ta ti on, med brugervej¬ 
ledning* Ca* 1 år gammelt, 
sælges for 225 kr* 

Hans Henrik Andersen, 03 
56 17 12, 

COMMODORE 16: Sælges 
med båndoptager, joyslick, 
dansk/engelsk manual, 
maskinkødebøg og ca. 50 
original-spil. 800 kr. 

Hans Henrik Andersen, 03 
56 17 12* 

KØBES: Spillet “Aliens" fra 
Electric Dreams (den ameri¬ 
kanske udgave) købes som 
båd elelr diskette version* 
Claus Beyer, 06 25 81 78. 

HEJSA FREAKS: Jeg øns¬ 
ker at skrive med andre 064- 
glade mennesker for at ud¬ 
vikle programmer og iøvrigt 
høre nyt* Skriv til Anette 


Hechmann, Munkevangen 
1, 4600 Køge (tlf 03 66 24 
45). 

KARTOTEKSPROGRAM: 

Kartoteksprogram til Com- 
modore 64, til over 600 pos¬ 
ter på diskette. Mange mu¬ 
ligheder og god dansk vejled¬ 
ning* Kr* 60*-* 

Niels Skriver. 09 28 19 92* 

MODUL TIL C64: Med ind¬ 
bygget ABS-Turbo, Switch 
Turbo, 2 diskturboer, eopy- 
program, MC-monitor og re- 
setknap* Mosulet er fuldt 
menustyret og bygget på 
professionelt print* Pris kr. 
85,-* 

Steen Kruse, 07 13 20 08. 

BYTTES: Amiga-demos og 
sources ønsker jeg at bytte* 
No Lamer s piease! Greetz to 
BS1, Neo Order & Razor 
1911* Skriv til H* Kvalheim 
(Xoezet), Gardkroken 2, N- 
6150 Østa. Norge. (Tlf. 009- 
47-70 67421)* 

SÆLGES : Komplet C 6 4 - 
Forth sprog inklusive Forth 
lærebog (på engelsk). Origi¬ 
nal, kun brugt få gange. Ny¬ 
pris kr* 1.200, sælges for kr. 
200,-* 01 82 19 16* 


KUPON 

Annoncetekst (max 40 ord):_ 


Navn: 

Tlf*: 


Sendes til: SOFTTODAY, 

St* Kongensgade 72 
1264 Kbh K 

(mærk kurverten “LÆSER-MARKED” 






























KØB det nye nummer i dag! 
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HER ER 
FOLKENE 
BAG 
SPIL¬ 
MARKEDET 

Bag kulisserne har både detdanske og det 
internationale marked undergået en for¬ 
andring... 

Af Rasmus Kirkegård Kristiansen 



N ve folk som Soniech itlai Sofiecm maser sig 
cå det danske sci(!erra r ked. 


Bliv spildesigner. Bliv super¬ 
rig, bliv kendt, få respekt og 
bliv populær. 

Vi læser om dem i bladene, 
de kendte spilfolk. Lige siden 
de tidlige firsere har siderne 
været pakket med historier, 
der selvom de har været fork- 
skellige, alle har haft samme 
tema: Eventyret om den beb¬ 
rillede, filipensplagede super- 
hjerne, der i en alder af 18 år 
(eller 16 eller 14) skriver sit 
første computerspils-hit og 
bliver millionær på nul kom¬ 
ma fem. 

Vi læser om dem og deler 
journalisternes begejstring 
over den utrolige databran¬ 
che - en moderne eventyrver¬ 
den, hvor det er muligt for selv 
den mest uheldige klodshans 
at vinde det prinsessen og det 
halve Silicon Valley, 

Fantastisk, tænker vi: En 
branche, hvor kommunika¬ 
tionshæmmede soveværelse¬ 
sprogrammører dagen efter 
kører i store åbne BMW*er..* 
Ikke underligt, at så mange 
journalister synes, der er 
“kød” på historierne. 

Der er bare et enkelt lille 
problem: Succeshis torieme 
er, for nu at sige det pænt, 
ikke objektive. 

Databranchen er ligesom 
alle andre brancher. Selvføl¬ 
gelig kan du blive rig og be¬ 
rømt, men størsteparten af 
branchens folk er tilfredse 
blot de har en fast indtægt 
hver måned og noget at lave... 
Her går Rasmus Kirkegård 
Kristiansen tæt på folkene 
bag spilmarkedet. En beret¬ 
ning fra kulissernes bagside. 

Der var engang... 

Endnu i 1983 var verden ung 
og uskyldig, I øst var “glas- 
nost" endnu et ukendt ord og 
herhjemme gik det, ifølge re¬ 
geringen, “ufatteligt godt”. 

Hos Atari i USA fik spilde- 
signeme en lønforhøjelse, der 
gjorde dem til branchens 
bedst betalje: Nogle af dem 
sad med både 2 og 3 millioner 
kroner om året (udbetalt!), 
altsammen for at opfinde spil, 
deres firma tabte endnu flere 
penge på. Faktisk mener 
mange, at det var de højtløn¬ 
nede spilfolks skyld, at Atari 
kørte med underskud og 
måtte sælges til Jack Tramiel 
for ikke at lukke. 

Desværre er tiderne skiftet. 
Penge-ekspressen standser 
ikke længere i X-købing og 


historierne om 12-årige milli¬ 
onærprogrammører er så 
godt som forsvundet. 

Det hører til de absolutte 
undtagelser, hvis en spilfor¬ 
fatter i dag runder den halve 
million i årsløn, og i Danmark 
siger insidere i branchen, at 
det er der ingen, der får. Et 
sted mellem 50.000 og 
200.000 er straks mere rea¬ 
listisk, lyder beskeden. 

Selv med 200.000 i årsløn, 
kan man ikke helt sammen¬ 
ligne spil-arbejde og andre, 
mere normale jobs, der giver 
200.000 kroner. Pengene 
kommer nemlig i mange, 
mange små bidder: Is te det for 
12 månedschecks a kr 
16,900, får spilforfatteren 
masser af små udbetalinger 
efterhånden som arbejdet 
skrider frem. Og det er ikke 
kun design, ide eller program¬ 
mering det hele - mange laver 
også andre ting, for eksempel 
vejledninger eller produk¬ 
tionsstyring. 

Ny måde at lave spil på 

Måden at lave spil på er også 
skiftet drastisk siden de glade 
mili ionær dage i den første 
halvdel af 80'eme. 

Forandringerne har natur¬ 
ligvis også sat deres mærkba¬ 
re spor på økonomien i bran¬ 
chen, og nogle af de mest vig¬ 
tige skift er: 

1 - Firmastrukturen i bran¬ 
chen er ændret drastisk. Hvor 
der før var flere hundrede små 
uafhængige s oftwarefirmaer 
(og faktisk også en to-tre styk¬ 
ker i Danmark), har branchen 
nu kun få, men store udbyde¬ 
re. De stærke er blevet endnu 
stærkere og har overlevet, 
resten er døde, væk fra mar¬ 
kedet, De softwarefirmaer, 
Danmark havde, eksisterer 
ikke længere. Flere af folkene 
bag er dog fortsat i udviklings¬ 
grupper, der programmerer 
spil for de store engelske og 
amerikanske firmaer. Enor¬ 
me firmaer, der har “sat sig" 
på et marked, der kontrolle¬ 
res af dem selv - en lille hånd¬ 
fuld muifcinationale udbyde¬ 
re, der nok ved, hvad de skal 
give for et spil og derfor levier 
sig ved at give mere. Blandt 
giganterne ånder vi US Gold 
(der ejer Ocean, Imagine, 
Gremlin Graphics, GO mv) 
samt firmaer som Mediagenic 
(Activision), Microprose og 
Electronic Arts. 


2 - Tidligere var det normen, 
at et spil kun havde een pro¬ 
grammør, og det var med til at 
gøre navne som Andrew Bray- 
brook, Jeff Minter og Tony 
Crowther til legendariske 
berømtheder. 

I dag er det sjældent, at kun 
een mand laver det hele, lige 
fra den første ide til lyd, high- 
scoreskærm, intro-rutine, 
loaderen, afle sprites og vej¬ 
ledning samt forsidetegning. 
Yderst sjældent, 

Istedet har man udviklings¬ 
grupper, der typisk består af 
3-6 mand. De arbejder enten 
Tn-house" (og er så på fast løn 
i et firma), eller har fundet 
sammen som freelancere, 

F r e e la n c eu d vi klin gshold 
har vi en del af i Danmark, og 
de fleste af dem er sammensat 
af tidligere crackere, der sy¬ 
nes det er for kedeligt at 
knække spil og nu hellere vil 
lave Udt hurtige penge på 
deres datakunnen. 

Et udviklingshold fordeler 
arbejdet mellem sig på sam¬ 
me måde, som når der skal 
laves en film: Een står for 
musikken (f.eks. jyskeren 
Johannes Bjerregård), en 
anden programmerer (f.eks, 
Amagerkaneren Søren Grøn- 
bech, der nu er flyttet hl USA 
for at komme videre i bran¬ 
chen), mens en sidste står for 
grafik (f.eks. Michael BaUe, 
der har haft en hånd med i en 
del af Staivisions produkter). 
Ud over grafikeren, lyd man¬ 
den og programmøren, kan 
man også finde en, der laaver 
in tro skærmen, en der laver 
loaderen og en der laver high- 
scorelisten. Det er heller ikke 
sjældent, at man finder, der 
måske er to om grafikken: 

Den kan nemlig splittes, så 
een laver alle sprites og en 
anden tegner baggrundene. 

Udviklingshold findes over¬ 
alt i verden og behøver ikke 
nødvendigvis arbejde samme 
sted som de engelske eller 
amerikanske firmaer, I Un¬ 
garn er Novo-Trade et øst¬ 
styret ud viklings hold, der har 
lavet alt fra Gremlin- og Oce¬ 
an-spil til amerikanske Im- 
p os si ble Mission il for Epyx, 
Hollandske/Belgiske Soys 
Without Brains er også et al' 
store navne, mens danske 
udvikimgshold blandt andet 
tæller UpFront, Dexion og 
Danish Software. 

Som udviklingshold for TV2 
har Starvision også oroduce- 
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CPU’s andel af spillemarke- 
det stiger 


ret et Oswald-spil, som dog i 
dag er i handlen gennem Bil- 
ka. 

Udviklingshold er med til at 
dele fortjenesten i mange små 
bidder istedet for een stor, og 
det er en anden grund til, at 
man ikke hører så meget om 
millionærprogrammører læn¬ 
gere. 

3 - Pirateri er et stort pro¬ 
blem og endnu en af grundene 
til, at der ikke er så mange 
kroner til programmørerne, 
som der plejede at være. For 
hver gang, der bliver solgt et 
spil, bliver der lavet tre kopier 
- mindst, Andre branchefolk, 
f.eks. den danske piratdræ- 
berklub SUS, siger, at tallet er 
større: 9 ud af 10 spil i Dan¬ 
mark er ikke købt, men ille¬ 
galt kopieret. 

Og det siger jo sig selv, at 
programmøren (programmø¬ 
rerne} kun får penge for de 
antal spil, der er SOLGT, 

4 - Med mange uafhængige 
udviklingshold, der kæmper 
om at få deres arbejde solgt og 
udgivet, bliver priserne nemt 
presset ned, så der er købers 
marked. Nogle freelancegrup- 
per har solgt deres spil til bil- 
ligfirmaer som Mastertronic 
og Firebird Silver for så lidt 
som 12,000 kronerDet kan 
de kun gøre, fordi de har 
andet arbejde ved siden af, 
men det er sådanne ting, der 
sætter deres præg på marke¬ 
det og er med til at udhule 
andre programmørers fortje¬ 
nester. 

Hvordan får man sit pro¬ 
gram udgivet? 

Så du vil gerne være spilfor¬ 
fatter, min søn? Aha! 

Efter at have læst de foregå¬ 
ende fire punkter, burde du 
nu nok tænke dig lidt om - det 
er nemlig en svær branche og 
konkurrencen blandt pro¬ 
grammører og spildesignere 
er hård. 

Men nuvel. 

Det første, du skal gøre, er 
at vælge et softwarehus (og 
helst et, der ikke er ved at gå 
konkurs). Forsøg at få softwa¬ 
rehuset til at interessere sig 
for dig og dit arbejde, også 
selvom det kan være svært og 
mange softwarehuse er skep¬ 
tiske overfor alt nyt. 

Jet traditionelle er at sende 
et kort brev sammen med 
enten en demodiskette, hvor 
spillet ligger på (men ikke kan 
spilles fuldt ud) eller et video¬ 
bånd, hvor man kan se det 


vigtigste af dine teknikker. 

Der er både gode og dårlige 
ting forbundet ved at sende en 
demo ud. Først og fremmest 
giver det potentielle købere en 
mulighed for at vurdere dig og 
dit arbejde, men desværre 
giver en demo dem også mu¬ 
lighed for at vende tilbage 
med en opringning, der lyder 
noget i retning af: “- Det ser 
godt ud, men det er nødven¬ 
digt for os at se noget mere, 
inden vi beslutter os\ På den 
måde kan du ende med at lave 
en masse arbejde, før de be¬ 
slutter sig. Og i værste fald: 
En masse GRATIS arbejde, 
hvis deres beslutning er en 
afvisning. 

Husk også, at en demo godt 
kan tage lang tid at lave. Nor¬ 
malt når man laver demoer, 
prøver man også at fange 
noget af et bestemt sofware- 
hus’s stil og grafiske look, så 
en demo lavet til et bestemt 
firma, kan ikke bare lige så¬ 
dan nødvendigvis sendes til 
det næste, i hvert fald ikke 
uden ændringer. 

Alternativet til demoer, er 
store rapporter (normalt 20 
sider og maskinskrevet på 
FEJLFRIT engelsk), som man 
sender til et softwarehus af 
gangen, I disse rapporter 
beskriver man hele spillet i 
meget, meget detaljeret form, 
lige fra grundideen til måden, 
personerne skal kunne bevæ- 
ge sig på. 

Husk, at også disse rappor- 
ter nemt kan tage to til tre 
uger at få lavet, og at et soft¬ 
warehus godt kan bruge en 
måned på at gå dem igennem 
før du hører fra dem igen. 

En god regel, inden du sen¬ 
der noget som helst af sted, er 
altid lige at ringe det givne 
softwarehus op, tale med 
“produet development mana¬ 
geren” og “advare” ham om, at 
han inden for nogle få dage vil 
modtage det og det fra den og 
den. Så har han også lidt at 
glæde sig til... 

Danske tal 

En anden vej at blive en af 
“bagmændene" i spillebran¬ 
chen, er at importere spil selv, 
altså opkøbe dem i England - 
eller andre lande - og videre¬ 
sælge til danske forhandlere. 
Mange har prøvet at importe¬ 
re spil selv: Twiligfrt og Quick- 
soft er nogle af de få, der har 
levet, men nu er ude af marke¬ 
det, mens firmaer som World 
Games, Starligjit Software, 


POS og Supersoft stadig eksi¬ 
sterer. Af disse er PCS og 
Supersoft de største, men de 
møder til stadighed nye kon¬ 
kurrenter: Senest er et lille 
Irhus-firma ved navn “Sof- 
tech” startet for at tage en bid 
af markedet, men allerede fra 
starten har firmaet haft pro¬ 
blemer: Dels har Patentdirek¬ 
toratet pålagt dem at skifte 
navn bl “Sofhech” og dels har 
en del forhandlere ikke villet 
handle med det ny firma f fordi 
det kom frem, at en af stifter¬ 
ne var kendt landet over som 
tidligere piratkopist. 

En anden måde at blive 
"bagmand” er selv at importe¬ 
re og springe forhandlerled¬ 
det over ved selv at sælge di¬ 
rekte bl slutbrugerne. 

Det gør bl,a, Dbde Software 
samt CPU-kæden, og det er 
ikke små tal, det kan blive bl. 
For CPU 1 s vedkommende reg¬ 
ner man i 1989 med at sælge 
10.000 enheder spillesoftwa¬ 
re, og ved selv at importere fra 
England, kan en del af priser¬ 
ne holdes helt op bl 50% billi¬ 
gere end mange andre udby¬ 
dere, oplyser Lars Frandsen 
fra CPU-forretningerne. 

Lars Frandsen fortæller 
endvidere, at CPU's 7 bubk- 
ker sælger mere og mere bl 
Amiga og PC, mens der kan 
mærkes et fald i afsætningen 
af spil til Commodore 64, 

Med CPU’s spilsalg kommer 
man op i millionerne, men det 
er igen kun omsætning. For¬ 
tjenesten er, hvis man er hel¬ 
dig, måske på 500.000 kro¬ 
ner, og det er da - javel - en 
pæn årsløn, men ikke en, der 
løfter dig op i Spies-klassen. 
500.000 kan nemt købe et 
sted at bo, lidt godt at spise og 
måske en udlandsrejse eller 
to, men så er det også svært at 
få pengene til at slå bl. Der 
skal jo også lige betales skat af 
dem, og når man først er ved 
at tjene lidt, tager skatten 
gerne broderparten. 

Nej, softwarebranchen er 
ingen guldgrube. 

De eneste folk i branchen, 
der tjener godt, er dem, der 
skriver artikler for SOFT 
TODAY, Nå, men jeg må des¬ 
værre løbe nu - jeg har lidt 
småtravlt, for min yacht skal 
ud af tørdokken, min Ferrari 
skal have nyt sædebetræk og 
mit privatfly skal have vinger¬ 
ne vokset. 

Mere om softwarebranchen 
i næste nummer, på gaden 
den 25. maj,,. 



Kele Lines Keld Jensen for¬ 
an en BMW, der ikke var 
hans egen. 


Lars Frandsen, en af folke¬ 
ne bag det danske spilmar¬ 
ked, som en af hans venner 
ser ham.,. 
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I biografens mørke 

SOFT TODAY anmelder de nyeste film 

Testhold; Lars Svendsen, Rasmus Kirkegård Kristiansen 



Hollywood. Men som filmen 
sigen "Kun en mor kan se 
forskel". 

Alene det umage par giver 
anledning lil en del trækken 
på smilebåndet, men Reit- 
man har faktisk også lavet en 
film. Det er ikke komik det 
hele, nej, der er faktisk 
HANDLING, mens Danny De 


skuespillerinde-s ag er pati¬ 
ent. Hun bliver forelsket i El¬ 
liot, men ved ikke, at både 
Elliot og Beverly også deler 
elskerinder. Det finder hun 
dog ud af - men i starten kan 
hun ikke se forskel. 

Filmen er instrukset af 


men det er den Jo i de mest 
vilde skrækfilm. Kort fortalt 
går den ud på, at massemor- 


***** 


^\odfc Tødie 


oioé 


Fluen 


Denne måned står i tvillinger¬ 
nes tegn, i hvert fald når det 
gælder levende billeder, dem 
på det store lærred. 

Ikke mindre end to film 
handler nemlig om tvillinge¬ 
par, der får livets strabadser 
at føle - desværre er de to film 
ikke begge af samme hø|e 
kvalitet. 

Første forsøg udi tvillinge- 
genren kommer fra Ivan Reit- 
man, herren bag succesfil¬ 
men Ghostbusters. Hans nye 
film hedder meget a pro pos 
“TWINS" {tvillinger}, og hans 
forsøg er sluppet heldigt ud: 
Twins er lige til fire stjerner ud 
af fem. 

1 hovedrollerne som de to 
tvillingebrodre ses Arnold 
Schwartzen egger og Danny 
De Vito, vel nok de mest dia- 
mentrale modsætninger, hr 
Reitman har kunnet finde i 


Vito og Amie Terminator-Bøf 
giver den hele armen i et vildt 
ræs gennem USA: De to skal 
nemlig finde deres mor, som 
de aldrig har set. 

Endnu bedre bliver det, når 
de to møder et sæt labre tvil- 
linge-larver og lader sig for¬ 
blænde. Men vi skal ikke af¬ 
sløre for meget: Biograferne 
skal jo også sælge lidt billet¬ 
ter.., 

Tvillingefilm nummer to 
hedder “Blodbrødre". 

Og ak, hvor er den dog elen- 
dig. 

Brødrene Elliot og Beverly 
(ja det hedder han sgu!) Mant¬ 
ie er tvillinger, og siden de var 
små, har de været vildt opta¬ 
get af menneskets forplant¬ 
ning (læs: Sex, red.) 

I dag er de voksne og driver 
sammen en gynækologisk kli¬ 
nik, hvor blandt andet en rap 


David “Fluen" Cronenburg og 
ak, ak hvor er den dog elendig! 
Det er lige før den slår de 
danske film i talentløs ama¬ 
tørpjask og mangel på storyli¬ 
ne. 

Undgå “Blodbrødre" og se 
hellere “Twins" to gange iste- 
det for. 

Dukke bliver levende 

Et oplagt film, der klart må 
være sagen som computerspil 
(og sikkert også bliver konver¬ 
teret i nær fremtid), er den nye 
film “Childs Play" (“Barne¬ 
leg"), 

Den er bare SÅ sej. 

Er du til film som Eksorcis¬ 
ten, The Shining eller Polter- 
geist, rammer “Barneleg" lige 
midt i og mere til: Den er klart 
bedre end de tre klassikere 
tilsammen. 

Forhistorien er lidt weird, 


deren Charles Lee Ray er på 
flugt med en detektiv i hæle¬ 
ne. Såret og udmattet skjuler 
han sig i en legetøjsforretning 
og med en dukke i armene 
siger han sine sidste ord: En 
underlig besværgelse, ingen 
kan lyde... 

Da den 6-årige Andy ønsker 
sig en dukke i fødselsdagsga¬ 
ve, får han det naturligvis. 
Dukken er Chucky fra lege¬ 
tøjsforretningen, og den skal 
være Andys bedste ven. 

Andy ved godt, at han s 
dukke er levende. De voksne 
tager ham ikke helt alvorligt - 
en dukke er en dukke - men 
de skal snart få sandhedens 
blodige sammenhæng at se. 
Og føle. 


En dag dør Maggie, en god 
veninde til Andys mor. Alle 
mistænker Andy, men så fin¬ 
der de ud af, at Chucky (duk¬ 
ken) faktisk fungerer helt fint 
uden batterier. Og så starter 
løjerne ellers..! 

Masser af seje speciai-et- 
fects i en film, der udover en 
intelligent baggrundshistorie 
også giver os 80ernes gys. Er 
du skrækfan, må du ikke 
snyde dig selv for denne ople¬ 
velse. 

Skræfc-trash 

Fluen går til angreb igen i 
efterfølgeren til “Fluen", geni¬ 
alt nok kaldet “Fluen 2", 

Og så er niveauet ellers lagt. 
Der er ikke nytænkning, nye 
ideer eller nye gys af nogen art 
i “Fluen 2", der mest af alt må 
være skabt af mangel på bed¬ 
re materiale. 

“Fluen" (altså etteren) var i 
sig selv Ikke engang noget 
særligt, og da den kom frem i 
sin Ud, var der mange, der var 
skuffede. En film rent til grin. 

I “Fluen 2" er Fluens 
søn hovedpersonen. Han er 
en ung og intelligent gut, men 
bare med flueblod (hvaffemo- 
ed???) i årerne. Masser af 
special eflects og ret vilde 
filmtekniske detaljer er det 
eneste, der gør denne film 
værd at se, men ikke engang 
de t er nok Ul, at man gider ofre 
en hel biogralbillet. Rent 
trash for skrækfans, der els¬ 
ker at blive skuffede. 

God allround er 
Månedens familiefilm hedder 
“Missisippi Buming" (Missi- 
sippi i Flammer), men lad dig 
ikke skuffe på forhånd. Selv 
om Missi-osv er en film, du 
roligt kan tage the mamas & 
the papas med ind til, er der 
alligevel action nok til at du 
sidder spændt fast på det 
yderste af biografsædet det 
meste af filmen igennem. 

Som navnet nok mere end 
antyder, foregår denne film i 
den amerikanske sydstat 
Missisippi. Tiden er begyndel¬ 
sen af 60erne, hvor tre ameri¬ 
kanske borgerretdgheds-for¬ 
kæmpere er blevet myrdet, 
brutalt skudt ned af Ku Klux 
Klan. 

Ligene skjules og den lokale 
sherif {i ledtog med de hvide 
racister) henlægger sagen. Så 
bliver det imidlertid for meget 
for forbundspolitiet FBI, der 
sætter de to agenter Andersen 
og Ward på sagen. 

Deres job er at opklare for¬ 
brydelserne, men det er lette¬ 
re sagt end gjort, for de har 
hele den lille by imod sig og 
holdningen i resten af USA på 
den tid. 

Langt om længe kommer de 
Ul bunds. Men undervejs har 
vi fået serveret et spændende 
prægtstykke af en film, vel- 
spillet med Gene Haekman og 
Willem “Platoon" Dafoe i ho¬ 
vedrollerne. 

Og endnu mere film-file 
næste måned. 
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UDSØGT 
HVID SOUL 

Simply Red: 

"A New Flame” 

(WEA) 

At anmelde en plade med 
Simply Red er simpelthen 
vildt svært. 

At skulle vurdere Simply 
Reds kvaliteter i ord og tælle 
det op til s tem er er umuligt. 

Simply Red er nemlig en 
gruppe, som slet ikke har 
noget med “hits"; “pop" og 
branchen at gøre. De laver 
noget, der er hævet over den 
slags T noget der er meget in¬ 
ternationalt og meget klas¬ 
sisk. Og selvom de synger på 
engelsk og selvom tandhjulet 
i gruppen, sangeren og sang¬ 
skriveren Mick Hucknall, 
godtnok er englænder, bor 
han i Milano* 

Denne LP, gruppens tredie, 


har rytmer i sig til mange år 
frem* 

Sammenlignet med “Men & 
Women" er denne LP mere 
hitpræget, men det er stadig 
udsøgt hvid soul & faktisk er 
A New Flame den bedste af de 
tre plader* 

Mick Hucknall er lige så 
stemmefyldt og romantisk 
som sine sorte soulbrødre, og 
han har desuden på LPen 
samarbejdet med traditionel¬ 
le sorte Motown-folk som 
Lamont Dozier og Joe Sample 
fra Crusaders, En cover er 
Harold Melvin & The Blueno- 
tes Tf you dorit now me by 
now“* 

Simply Red kender sine 
rødder men forfalder ikke til 
at plagiere og forfalder heller 
ikke til den alt for nemme 
nostalgi* 

Det er en gruppe, der hele 
tiden for een til at tænke på 
ordet integritet* 


FLOT SORT 
HITLYD 

Diverse kunstnere: 

"The Garage Sound of Dee- 
pest New York" 

(Republic/Import) 

Endelig. 

Efter megen venten og efter 
megen skeptisk gennemlyt- 
ning af kopier med et utal af 
variationer over ordene 
“Jack" og “Jack Your Body", 
findes der nu en house, som 
har fundet en form, der både 
er god at danse til og god at 
lytte til. Endda uden at være 
udvand et og tynd. Snarere 
tværtimod. Svaret er Deep 
House ffraChicago) og Garage 
House (fra New York)* 


Importpladen med de man¬ 
ge guldkorn på kan være svær 
at skaffe, men prøv i hoved¬ 
stadens mange små shops - 
f.eks. FunkYou - eller bestil 
den hjem. 

Der findes kun maxiversio¬ 
ner på pladen og det er det 
tunge. Rigtig god garage hou¬ 
se i den stil, der engang kom 
fra diskoteket Paradise Gara¬ 
ge (deraf også navnet). 

Her er en nyskabende lyd 
med det bedste fra den nu 
klassiske 70’er-disco, philly- 
sound, meget fyldig sang og 
en meget klar hit-appeal* Her 
finder du Kym Mazelle, Phase 
11 ogTumtabel Orchestra med 
blandt andet “You're Gonna 
Miss Me". 


Køb denne plade. 

'kit'k'k'k 



VIDSTE DU... 




Orup: Ny stil hvert år 


AT sanger/s ku espiller Bar- 
bra Streisand bookede et 
værelse på Heartbreak Hotel i 
Florida (det eksisterer fak¬ 
tisk f) for at kunne græde ud i 
fred, da Don Johnson offent¬ 
liggjorde giftermålet med Me¬ 
lanie “Working GirF Griffith* 


Don & Melanie: Alle gode 
gange 2, 


AT sanger/skuespiller Don 
Johnson har giftet sig med 
s anger/sku espiller Melanie 
Griffith for anden gang* Hun 
var 14, da de første gang blev 
gift, men det holdt ikke i læng¬ 
den og de blev derfor skilt. Nu 
forsøger de igen. 


AT George Michael klipper 
sine øjenbryn* Det har han 
gjort siden han var 17 år 
gammel* Dengang halverede 
han deres størrelse, for han 
synes, de var for buskede* 
løvrigt vejede George Michael 
over 90 kg som 15-årig, Siden 
har han som bekendt tabt sig. 

AT svenske Orup nar beslut¬ 
tet sig til hvert år at skifte stil 
og Irisure. Han bliver nemlig, 
som han siger det, efterhån¬ 
den træt af at støde på sig selv 
hver gang han møder en af 
sine fans, der bliver klippet og 
går i samme tøj som ham selv. 
Og det er der faktisk en del af 
fansene, der gør* 



HURTIGE 
SKUD FRA 
HOFTEN... 

Denne uges single-tips er 
THE REYNOLDS GIRLS med 
Td Rather Jack" (House med 
humor!), SO WT1AT med '1 
Was Lucky” fså unge og så 
begavede), JEAN PAUL 
GAULJTJER med “How To Do 
That" tfor en gangs skyld en 
franskmand med selvironi) 


AT Rapper LL Cool J i april 89 
deltog i et quiz-show på TV. 
Showet, ved navn "Remote 
Control" blev sendt ud til hele 
verden pr satellit, og alle 
kunne se LL Cool J og hans 
skuffede ansigt, da han blev 
nummer sjok i et hold, der 
også inkl ude rede “Weird" Al 
Yankovitz og Julie Brown. 

LL Cool J havde iøvrigt sin 
“advokat” med i studiet, en 
kæmpe neger med enorme 
overarme og en højde på 2,10. 
Ingen skulle røre LL Cool J, 
det var helt sikkert*** 

AT George Michaels ægte 
navn er Georgios Kyriacos 
Panayiotou, 

AT den nye "Only Way Is Up”- 
sangerinde Yazz faktisk star¬ 
tede som stylist og makeup 
pige for Wham og er ansvarlig 
for George Michaels nye look 
med skægstubbe, frisure og 
den deo-duftende macho-stil. 


HBB 
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En ny samling fusk og fiduser... 


TANK 

Poke 5613,0 giver uendeligt 
Iiv T mens Poke 32483,173 gi¬ 
ver dig uendelig energi. 

GUTZ 

Hvis du vil være udødelig i 
G u tz , skriver d u følgen d e: 
Poke 48732,234, poke 

48733,234, poke 2048,120, 
poke 2049,169 og poke 
2050,179. Herefter skriver du 
sys 2048. 

ARTURA 

Skriv Poke 53114,44 og sys 
32768 for uendelig energi. 

METROPOLIS 

Poke 13314,173 og sys 3328 = 
uendelig liv. 

MANIAX 

Ønsker du at de grønne uhyre 
ikke skal rykke sig, skriver du 
poke 29100,173 efterfulgt af 
sys 18432. 


POWER FYRAMIDS 

Poke 3532,173 Uendelig liv, 
Poke 6412,173 Uendelig en¬ 
ergi, Sys 2568, 

ALLIANCE 

Poke 18566,173, sys 6016 = 
uendelig liv. 

CHEAP SKATE 

Poke 7616,44 - uendelig liv. 
Poke 6318,44 - uendelig tid. 
Sys 4096 

1943 THE BATTLE OF MLD- 
WAY 

Poke 43377,173, Sys 32768 = 
uendelig energi. 

RAPID FIRE 

Poke 3394,173, sys 3072 gi¬ 
ver dig uendelig energi. 

KAOS 

Poke 18447,173, sys 4096 = 
uendelig liv. 



HALCYON 

Poke 8475,44 = uendelig liv. 
Sys 2058. 



poke 7946,0 giver dig uende- 
lig liv. Hvorimod poke 2292,0- 
9 efterfulgt sys 2069 giver dig 
valgmulighed vedr. levels. 

OUT 

Poke 3022,165, sys 2881 = 
uendelig liv. 

DYN AMI C DUO 

Poke 21196,234, poke 

21197.234, poke 21198,234, 
poke 21346,234* poke 

21347.234, poke 21348,234 
- uendelig energi. Poke 
16681,1 - alle nøgler. Sys 
28958. 


REBOUNDER 

Poke 33057,44, poke 
42982,1, poke 53065,1, poke 
43393,36, poke 44860,36, 
poke45094,36, sys32764gør 
dig udødelig. 

BOSCONAIN 

Poke 29871,173 efterfulgt af 
sys 29300 giver dig uendelig 

liv. 

THERNOBYL 

Passwordet er: BNL104-PN 

IMHOTEP 

Poke 38054,201, sys 36443 - 
uendelig liv. 

WIZBALL 

Poke 7434,173 = uendelig liv. 
Poke 32506,0 = nemmere at 
styre. Poke 26845,173 = alle 
våben. Poke 35109,36, poke 
35110,0, poke 35111,0, sys 
2423 = uendelig kat. 

u.sxu 

Poke 8866,173, sys 2080 gi¬ 
ver dig uendelig liv 


RENEGADE 

Poke 42187,234, sys 36120 
er lig med uendelig liv. 

SCUMBALL 

Poke 3939,255, sys 2080 gi¬ 
ver dig hele 255 liv. 

RANSACK 

Poke 41856,173 = uendelig 
Ud. Poke 48551,173 = uende¬ 
lig liv. Poke 48575,173 = 
uendelig skjold. Sys 50432. 

BATTLE ISLAND 

Poke 50228,44 giver dig uen¬ 
delig liv, mens poke 37765,44 
giver dig uendelig energi hvor¬ 
imod poke 64090,44 giver dig 
uendelig granater. Sys 
24064, 

KARN O W 

Poke 32991,165 = uendelig 
liv. Poke 35884,165 = uende¬ 
lig tid. Sys 17993. 

MADBALLS 

Poke 21731,32 = udødelig. 
Sys 2144. 


ROLLING THUNDER 

Poke 33570,173 = uendelig 
liv. Poke 41686,173 = uende¬ 
lig skud. Poke 41806,173 = 
uendelig Ud. Poke 35108,1-5 
=start level, Poke 35113,1-2 = 
start historie. Sys 32768. 

1943 

Poke 5806,165 = uendelig liv. 
Sys 2640. 


HE-MAN [THE MOVIE) 

Poke 6266,173, sys 2064 = 
uendelig liv. 

FRIGHTMARE 

Poke 21839,173, sys 16384 = 
uendelig Ud. 

STAR SLAYER 

Poke 31823,234, poke 

31824,234, poke 31825,234, 
sys 4096 giver dig uendelig 
liv. 


POINT X 

Poke 7918,173, sys 26880 = 
uendelig energi. 

WARCARS 

Poke 8249,173, poke 
8268,173 = uendelig liv. Poke 

13002.234, poke 13003,234, 
sys 2458 = uendelig Ud. 

SCARY MONSTER 

Poke 32766,169 = uendelig 
liv. Poke 45464,169 = uende¬ 
lig smart bombe. Sys 4096. 

S.T. EXPRESS 

Poke 18403,165 efterfulgt af 
poke 24067,165 afsluttet 
med sys 13550 = uendelig Ud. 

PHANTØM 

Poke 19305,234, poke 

19306.234, poke 19307,234, 
sys 19456 = uendelig liv. 

BEN 

Poke 7878,0, poke 7895,0, 
poke 7912,0, poke 7913,0, 


PALEMOØN 

Poke 51756,165, sys 13752 = 
udødelig. 
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FARSTAR 

Poke 36168,173 gør dig udø¬ 
delig, og poke 33218,173 gi- 
ver dig uendelig brug af bom¬ 
ber. Sys 50055. 

HUMMDENGER 


ENDRUØ RACER 

Poke 10423,0, poke 10424,0 
poke 10431,0, poke 10432,0 
- uendelig lid. Sys 3072, 

OH NO 

Poke 12623,76, poke 
12624,76, poke 12625,76 = 
udødelig. Sys 12288. 


5TH GEAR 

poke 15171,173 - uendelig 
liv, Poke 14156,44, poke 

14186.44 - uendelig damage. 
Poke 42815,44, poke 

42829.44 - uendelig lid. Poke 
15035,1 = alt i våben & tilbe¬ 
hør, Poke 7135,44 = uendeli¬ 
ge missiler. Poke 14148,44 - 
uendelig benzin, Poke 
43221,0 = spr. kollisioner off. 
Sys 17408. 


DEVTANTS 

Poke 19986,0, poke 19994,0 
= uendelig energi. Poke 
20058,0, poke 20066,0 ^ 
uendelig skud. Sys 16384. 

ALA 

Poke 31494,173, sys 4096 
giver dig uendelig liv. 


HALLS OF THE THINGS 

poke 32009,96, sys 31875 = 
uendelig liv. 


Poke 37423,165 = uendelig 
liv. Poke 36924,234, poke 

36925.234, poke 36926,234, 
poke 38144,234, poke 

38145.234, poke 36510,234, 
poke 36511,234, poke 

36712.234, poke 36713,234, 
poke 38034,234 betyder uen¬ 
delig benzin, Poke 32836,0-7 
starter et anført level. Poke 
14720,0-3, poke 14768,0-3, 
poke 14880,0-3, poke 
14960,0-3, poke 15040,0-3, 
poke 15120,0-3, poke 
15200,0-3, poke 15280,0-3 
efterfulgt af sys 32768 = 
bomber at samle. 

EXCERLERON 

poke 12767,44 - uendelig liv. 
Poke 4568,44 = collision off. 
Sys 4096 


IC 

Poke 27018,169 gør dig udø- 
delte. mens poke 26121,219 
skifter level ved tryk på run/ 
stop. Poke 27117,254 - uen- 
deiik liv. Poke 24932.2, poke 
24964,2 ( sys 24586 = alle 
våben. 

CATABALL 

poke 25136,96 = uendelig tid. 


Poke 24490,234, poke 
24991,234 = uendelig liv, 
Poke 22025,0-7 = siart level. 
Sys 20480. 


METROCROSS 

Poke 13501,234, poke 
13502,234, poke 13503,234 
- uendelig tid. Sys 4096, 

GAME OVER 

poke 15566,169 - uendelig 
liv. Poke 15244,234, poke 
15245,234 - uendelig energi. 
Poke 5713,169 giver dig et 
uendeligt granatforråd. Sys 
2304. 

ADDICTA BALL 

Poke 41992,55 giver dig uen¬ 
delig liv. Sys 32000. 

LAST MISSION 

Poke 7927,173 = uendelig liv. 
Poke 33624,173 = uendelig 
bomber. Sys 14848. 


TANK 

Poke 5613,0 - uendelig tid. 
Sys 4096. 

SNAP DRAGON 

Poke 8661,234, poke 
8662,234, poke 8663,234, 
sys 29696 - uendelig energi. 

S HAD OW SKIMMER 

Poke 25762,44. sys 31232 = 
uendelig liv, 

THUNDER FORCE 

Poke 52642,0, poke 52673,0 
= uendelig liv. Poke 52247,0, 
poke 52277,0, poke 52307,0, 
poke 52337,0, poke 52367,0, 
poke 52392,0 - uendelig en¬ 
ergi. Poke 41957.0, poke 
41958,0, poke 41959,0, poke 
41964,0, poke 41965,0, poke 
41966,0 giver dig uendelig 
tid. Sys 4096. 

I PROHIBITION 

Poke 50285,169 giver dig 


uendelig liv. Poke 50433,234, 
poke 50434,234 gør dig udø¬ 
delig. Sys 49152, 

OUTRUN 

Poke 44049,169 = kollisioner 
off. Poke 34320.174, poke 
34187,174. poke 37188,1-5 
starter et level, Poke 
34686,173 giver dig uendelig 
Lid. Sys 38045. 

FIRETRAP 

Poke 7049,165 giver dig uen¬ 
delig liv og poke 11497,165 
giver dig uendelig Ud, Sys 
4096. 

ROCKFORD 

Poke 58199,165, poke 


61881,165 giver dig uendelig 
liv. Poke 63890,165 giver dig 
uendelig tid. Poke 64017,165 
en ting, level eomplete. Sys 
52992, 

DRAGON N1NJA 

Poke 32890,173 - uendelig 
liv. Poke 38091,0, poke 
43123.0 - uendelig energi. 
Poke 33356,0 = uendelig Ud. 
Sys 32768. 

SUPERDEAL 

Poke 32774,255 = 255 møn¬ 
ter. Sys 4096. 

WEC LEMANS 

Poke 39170,0 - uendelig tid. 
Sys 32768 Only Expert 



VINTERTILBUD • VINTERTILBUD 



Disketter 



Diskpriser ved 100 stk 

5*25 ,! Mærkevarer 

exe I. moms 

i net moms 

Fuji 48 TPI DSDD . 

3,75 

4,58 

Platinum 96 TPI DSDD. 

3,95 

4,81 

Athana 48 TPt DSDD .. 

5,95 

7,26 

Athana 96 TP! DSHD . 

11,95 

14,58 

Kao 48 TPI DSDD . 

5,95 

7,26 

Kao 96 TPI DSHD . 

13,00 

15,86 

Maxell 48 TP1 (VI D2D . 

9,40 

11,47 

Maxell 96 TPt MD2HD. 

15,70 

19,15 

3M 48 TPI DSDD. 

9,95 

12,14 

3M 96 TPI DSHD .. 

15,95 

19,46 

3,5" Mærkevarer 



Kao 2DD ... 

9,95 

12,14 

Kao 2HD ...... 

28,50 

34,77 

Maxell MF2DD. 

14,65 

17,87 

Maxell MF2HD. 

30,00 

36,60 

3M DSDD. 

15,95 

19,46 

3M DSHD ....... 

30,00 

36,60 

Terra II MF2DD... 

7,95 

9,70 

5,25” NoName 



DSDD 48 TPI .... 

2,29 

2,79 

DSDD 48 TPI farvede .... 

3,25 

3,97 

3,50” NoName 



2DD-135 TPI . 

5,95 

7,26 

2DD-135 TPI .... 

6,95 

8.48 

2DD-135 TPI . 

7,95 

9,70 

2DD-135 TPI ... 

8,25 

10,07 


Disketterens 

til 3.5” +■ 5,25” ....._ 

. 39,00 

47,58 

Diskettebo xe m/lås t 

5,25”/3 t 5”, 100 stk. . 

69,00 1 

i 84.18 

5,25" 120 stk. . , 

89,00 1 

F 108,58 

3,50" 100 stk. 

69,00 

84,18 

3,50" 30 stk. 

69,00 

84,18 

ipecialtilbud 

Seagate ST i 38 R 32 Mb filecard 


m controller (40 m.sec.t 

1695,00 

3287,90 

Star LC24-10 

3360,66 

4100,00 

Star LC-10 . 

1975,00 

2409,50 

Citizen LSP-100 (175 CPS) . 

995,00 

2433,00 



OehienschI ægersgade t -1663 Kbh. V - Tli 01 31 0017 ■ Fax 01 23 02 2a 
Der tages forbehold for prisændringer 
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l møntspiltenes mørke SKER der noget... 


Endelig, endelig er der ved at 
ske noget på handlingssiden i 
de nye arcade-spil. Hidtil har 
det ellers været sådan, at 
møntspillene mest har hand¬ 
let om god lyd, god graik og en 
masse vold, og selvom der 
stadig er vold, har program¬ 
mørerne af de seneste super¬ 
spil faktisk for en stor dels 
vedkommende også brugt ti¬ 
den på at udtænke nogle ri¬ 
meligt realistiske baggrunds¬ 
historier. Flot, 

Selvfølgelig er der også und¬ 
tagelser, og denne måned 
kommer de fra “Missing In Ac¬ 
tion" og “Asuka N Asuka”, 

Men lad os vente lidt med 
det og i s led et for bevæge os 
ned i grillbarens mørkeste og 
bageste hjørne for at spille lidt 
på “Strider”, 

“Strider” foregår i rummet, 
komplet med blinkende stejr- 
ner overalt i baggrunden. Det 
betyder også, at tyngdeloven 
er ophævet, og som spillets 
hovedperson - en fyr ved navn 
Strider - kan du rent faktisk 
klatre på væggene. 


Rumbyen, hvor Strider hol¬ 
der til, ligger på en fjern fjern 
planet, og han kan gå rundt, 
som det passer ham, men 
foretrækker at holde til på 
hustagene øverst oppe, 

Dit våben mod de mange 
fender, der forøger at få dig 
ned fra tagene, er en boome¬ 
rang, der er lavet af lys. Du 
kaster med den, dine mod¬ 
standere forsvinder, og boo¬ 
merangen vender tilbage til 
dig. En anden god ting, der 
dræber dine fjender, er en lille 
dims (af grafik, naturligvis), 
som du kan få i løbet af spillet. 
Dræb nogle bestemte aliens, 
så kommer dimsen frem, og 
når du samler den op, bliver 
den levende og vil følge rundt 
efter dig, næsten som om den 
var en lille robothund. Når du 
har denne din tro følgesvend 
med på slæb, farer den rundt 
og rundt og rundt omkring dig 
mens den dræber alt, hvad 
den støder ind i. En god part¬ 
ner at have. 

Grafikken er meget, meget 
Oot og din sprite er stor samt 


yderst detaljeret. 

Strider er et hurtigt spil, 
hvor det både gælder om at 
have fart på, samt tænke 
hurtigt. Her er også en ud¬ 
fordring bl hjernen, hvilket 
du vil finde ud af på nogle af de 
kommende levels. Her skal vi 
ikke afsløre for meget, men 
blot sige: Forbered dig på DET 
TYKKE spil, “Strider" vinder i 
længden, så tag hellere en god 
sæk tokroner med ned i arca- 
dehallen. Her er et spil, hvis 
fans nemt kan blive totalt 
hooked. “Strider” -afhængige. 

Final Blow 

Boksning er oppe i tiden. 
Tænk bare på kampen mel¬ 
lem Mike Tyson og Robin 
Gibb, øhm... Unskyld: Mike 
Tyson og Frank Bruno, får vi 
lige at vide,,. Undskyld. 

Hvorom alt er, så er Final 
Blow et af den slags boksespil, 
hvor man ikke bare skal stå og 
slå løs på hinanden som et par 
evnesvage blomkålshoveder. 
Nej, der er lidt indpakning, 
mest i form af spillerpræsen- 


Final Blow: Ret pæn score... 

ta tioner, detaljerede skærm¬ 
billeder (også efter kampen 
med scoring osv), samt en 
dommer, der ikke sbkker op 
for bollemælk. Han er en sej 
ældre herre, kan man se, og 
tegnet lige så detaljeret som 
de øvrige spillere og som 
publikum. 

Lyden er så flot, at man 
skulle tro, programmørerne 
havde bibragt hele deres liv 
ved sidelinjen bl en bokseare¬ 
na, De har i hvert fald også 
fattet, hvad et rigtigt godt og 


underholdende sportsspil går 
ud på: Det er nemlig ikke 
noget med fancy 3-D effekter, 
men istedet for noget, der kan 
ses fra siden og lige for, så 
man nemt og hurtigt kan be¬ 
dømme, hvor man skal sætte 
ind med et godt og kraftigt 
slag. 

“Final Blow” kommer fra 
Taito, og det betyder, at der 
nok ikke går mange måneder 
for enten US Gold (GO) eller 
Ocean (I m agine) kommer med 
en hj emmecompu t er-versi on, 


Kim Hang 


Asuka N Asuka: Ligner 1942, skærmen vendt 
på højkant. 


Final Blow: Modstanderne gør sig klar. 


Nyt fra arcadehallen: 


GOD HANDUNG 
I DE SENESTE 
SUPERSPIL 


F 


Final Biow: Utrolig grafik!! 
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Strider: Lidt for tæt på månen... 


Strider: Er du klar til at erobf e rumskibet? 


Du kan vælge mellem fem 
modstandere, men uanset 
hvem af dem, du vælger, er de 
svære at få kål på - allesam¬ 
men. lige fra Dynamite Joe til 
Detroit Kid. 

Du vinder ved Knock Out 
og det er dommeren, der af¬ 
gør, om din Knock Out kan 
accepteres. Godt spil. 

Missing In Action 

Godt spil er derimod mere end 
man kan sige om “Missing In 
Action". Det er Konami, der 


står bag, og de kunne lige så 
godt have kaldt deres spil for 
“Green Beret II", nej rettere 
sagt, “Green Beret", for det 
her spil er næsten ligedan 
som GB, Der er ikke noget nyt 
eller bedre, så tallet “II" ville 
være misvisende. 

Konami må åbenbart have 
haft en travl dag, for selv gra¬ 
fikken er tyvstjålet fra Green 
Beret. Ja, selv lydsiden er 
“lånt". 

Ikke flere kommentarer,,. 



Image Fight: Action ses fra oven. 


Image Fight: Sidste level. 


Image Fight 

Er du til god, men anderledes 
grafik, må du derimod skynde 
dig at stoppe et par kroner i 
“Image Fight". Grafikken er 
nemlig meget speciel og kan 
på en måde godt minde om 
den farverige stil, der er i “Mr. 
Ueli”. Alligevel er “Image 
Fight" helt sit eget spil, med 
masser af fiotle detaljer og en 
slutskærm, der ligner en 
blanding af et stort insekt og 
en pilot især rum- og iltmas¬ 
ke. 

Men hvad så med spillet??? 

Nåja, det er jo derfor vi har 
puttet penge i. Så fat dit joy s - 
tick og begiv dig ud på en 
spændende rejse, hvor du 
møder - naturligvis - et væld af 
spændende grafikfyldte mod¬ 
standere. 

Du er sat til at forvare uni¬ 
verset, og det betyder, at du 
skal skyde alt. hvad der bevæ¬ 
ger sig (og nu du er igang, 
skyd alligevel også alt det, der 
IKKE bevæger sig). 

Når du har skudt den første 
bølge af fjender, får du nogle 
såkaldte “pods", som er små 
satellitrumskibe, der sætter 
sig fast på dine vinger og 
hjælper dig, så du kan udryd¬ 
de endnu flere fjender. Blå 


pod s skyder hver gang, du 
skyder. Røde pods skyder 
også, hver gang, du skyder, 
men desuden bevæger de sig i 
16 forskellige retninger. Op til 
tre pods kan være tilsluttet dit 
rumskib, og de gør faktisk en 
ret stor forskel i “firepower" 
eller i ASM, Antal Skud pr 
Minut. 

Der er noget ved “Image 
Fight", der gør, at man fra 
første sekund bliver hooked 
på spillet Prøv det selv. Her er 
et kvalitetsspil, der ikke lige 
bliver båret ud af hallen med 
det samme. 

Asuka N Asuka 

Månedens sidste arcade-test, 
“Asuka N Asuka", er et ret 
ordinært stykke gennem- 
snitsarbejde. Der er ingen, 
der kan beskylde det for at 
være dårligt, men ligesom 
“Missing In Action" er det ret 
ordinært. Og det hele er bare 
set før, så enkelt er det. 

Du er en pilot, der er sat til 
at “rydde op" i Rendens ræk¬ 
ker under anden verdenskrig. 
Du har et lille fly, som du skal 
gelejde rundt over Stillehavet 
og ind over land samt ud på 
havet igen og ind over diverse 
krydsere og hangarskibe. 

Disse er naturligvis dine 


mål, så tiyk på bombeknap¬ 
pen og pløk dem al timens du 
samtidig undgår deres land 
til-luft missiler samt skud fra 
de fjendtlige fly. der også har 
det med at cirkle rundt fra tid 
til anden. 

I spillet har du cn såkaldt 
smart bomb, og det er en af 

dem. du kan udiydde alt 
andet på skærmen med, und¬ 
tagen dig selv, når du bruger 

den. 

Du har også “Rapid Fire", 
der er en slags hurtig form for 
autofire, og så er det ellers 
bare om at holde sig i live. 

Der er ikke meget at fortælle 
om “Asuka N Asuka”, der i det 
store og hele er et ret kedeligt 
gennemsnitsprodukt. Skær¬ 
mener sat på højkant ligesom 
i det originale “I942"-spil, og 
skærmen scroller oppefra og 
ned, altså vertikalt. Grafikken 
er som man kunne forvente og 
ikke noget specielt her i 89. 

Og det var så denne måneds 
round-up af arcadetests. Fem 
gode og mindre gode spil, men 
desværre ikke nogen klokke - 
klarc klassikere eller super¬ 
hi Is som sidste måneds “Hard 
Drivin'" (vi spiller det stadig 
konstant). 

Mere areadenyt ! næste 
nummer. See 

































COMPUTER & SUPERPACK 


Med 4 nytteprogrammer plus 
hele 21 SPE med en VÆRDI alene på ca. 6000,- 

PRIS alt incl. 4.995,- 


Computeren 

ATARi 520 ST, 

512 Kb RAM, 192 Kb ROM, Motorola 68000 proces¬ 
sor, Indbygget TV-modulator, Indbygget MIDI (mu- 
siktilslutning), GEM, ST- BASIC, mus, dansk tastatur 
og ekstern dobbeltsidet 720 Kb diskettestation. Stort 
programudbud. Brugerklubber med mange Public 
Domain programmer. 

Nytteprogrammer 

Tekstbehandling 

Skriv breve hurtigt, enkelt og effektivt. 

• Database 

Skab dine egne kartoteker til f.eks adresser pa 
medlemmer eller kunder. 

• Regneark 

Spar tid. Lad computeren foretage de tidsrøvende 
beregninger. 

Kalender 

Udnyt din tid optimalt. Få orden i dine aftaler ved 
hjælp af computeren. 


21 Spil 


Marble Madness 

• Chopper X 

Test Drive 

• Roadwars 

Beyond The Ice Palace 

• Xenon 

Buggy Boy 

Arkanoid >1 

Eddie Edwards Super Ski 

* Wizball 

Ikari Warriors 

Black Lamp 

Thundercats 

Genesis 

Ranarama 

Thrust 

Zynaps 

Seconds Out 

Quadralien 

Mouse Trap 

Starquake 



Navn: 


Zn Jeg ønsker flere oplysninger om ATARI SuperPack 
On Jeg ønsker at få oplyst navnet på nærmeste ATARI-forhandler 

Lo 

L4 


Adresse: 


Postn r, by: 

Telefon: 


Sendes til: 

ATARI Danmark * Kontorhuset * Værkstedsgården 7 * 2620 Albertslund 



ATARI 




































